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আমার সŔে¦ক-  

 

 
আিম �মাঃ আবƾŮাহ আল-ফাǔক(https://www.facebook.com/faruk.ice09)।  পড়ােলখা করিছ কুিŷয়া 

ইসলামী িবƭিবদ±ালেয়র ইনফরেমশান এĭ কিমউিনেকশন ইিăিনয়ািরং (ICE) িবভােগর ততৃীয় বে¦ষ।  আিম যখন জাভািƁľ 

�শখা Ǘǔ কির তখন বাংলােত জাভািƁেľর �তমন �কান িরেসা¦স িছল না এবং এখন পর±İ বাংলায় জাভািƁেľর উপর আমার 

জানা মেত �তমন �কান ভােলা বই নাই। আমার খুব ইøা িছল জাভািƁেľর উপর একটা Ʈয়ংসŔূ¦ণ বই পাবিলশ করা িকǃ �তমন 

কাউেক পাইিন �য এ ব±াপাের সাহায± করেত পাের। যােহাক �শষ পর±İ ওয়া¦ডেÅস ƴেপর �সৗজেন± �ছাটখােটা একটা জাভািƁľ 

বই িলেখই �ফললাম। এর আেগ আিম এইচিটএমএল ও িসএসএস িনেয় আরও ƾিট বই িলেখিছ �যখােন যেথŷ সাড়া �পেয়িছ। 

জাভািƁľ বাংলা ইবকুিট ও আশা কির আপনােদর ওেয়ব �ডভলপেমĪ �শখার কােজ সামান± হেলও কােজ িদেব। আেরকিট কথা 

বইিটেত জাভািƁেľর Åােয়ািগক িদক িনেয় �তমন �বিশ িকছু আেলাচনা করা হয় িন এখােন জাভািƁľ �শখােনার Åিত ƳǔƢ 

�দওয়া হেয়েছ।  বইিট ƿত িলেখ �শষ করার কারেন িকছু ভুলƺিট থাকেত পাের আশা কির áমা সুĵর দৃিŷেত �দখেবন। আর এই 

বইিট যিদ আপনােদর �শখার কােজ সামান± উপকাের লােগ তেব িনেজেক ধন± ও আমার পিরÌম সা¦থক হেয়েছ বেল মেন করেবা। 

আিম িবেশষভােব ধন±বাদ জানাই  জািমল �হােসন িসজান  

(https://www.facebook.com/zamil.hossainsezan32) ও ওয়া¦ডেÅস µপ বাংলােদশ  

(https://www.facebook.com/groups/Wordpress2Smashing/) �ক।   

 

 

 

 

 

এই বইিটর Ʈর�ƮƢ  আমার। অনµুহ কের অনমুিত ছাড়া এই বইিটর আংিশক বা সŔূ¦ণ কিপ বা 

িবকৃত বা িনেজর নােম চািলেয় �দয়ার �চŷা করেবন না। আপনােদর িনজ িনজ ōেগর মাধ±েম বইিট 

সবার মােঝ ছিড়েয় িদন। �শয়ার কǔন সবার সােথ।  

 

-আবƾŮাȔ  আল-ফাǔক   

 
 

 
 

 



-:সিূচপ¾:- 
অধ±ায়ঃ এক- সাধারণ আেলাচনা  

 জাভািƁľ কী?  

 ইিতহাস  

 �Åাµািমং ল±াòেুয়জ ও িƀľ ল±াòেুয়েজর মেধ± পা¦থক± 

 জাভািƁľ বনাম জাভা  

 JAVA এবং  JavaScript িক এক ? 

 জাভািƁľ �কন Åেয়াজন 

 জাভািƇľ এর সাহােয± িনেচর কাজƳেলা এর যায়। 

 জাভািƁľ আরও �য কাজƳেলা করেত পাের   

 জাভািƁľ সি²য় করা  

 জাভািƁľ �ক ইĪারেনট এäেŃারার- এ সচল করারপġিত 

 জাভািƁľ �ক ফায়ারফä- এ সচল করারপġিত  

 জাভািƁľ �ক অেপরা – �ত সচল করারপġিত  

 জাভািƁľ �কাথায় িলখেত হয় 

 

 

 



অধ±ায়ঃ ƾই- জাভািƁľ Ǘǔ করা  

 জাভািƁľ িসনট±াä 

 Åথম জাভািƁľ �কাড �লখা   

 জাভািƁľ �ƃটেমĪ   
 জাভািƁľ ōক  

 জাভািƁľ �কাথায় থাকেব?  

o <head> ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

o <body> ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

o <body> ও  <head> উভয় ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

 এäটারনাল জাভািƁেľর ব±বহার 

 জাভািƁľ কেমĪস 

 �য কাজিট জাভািƁľ িদেয় করেত পারেবন না। 

 সা¦ভােরর িরেসা¦স আপিন জাভািƁľ িদেয় একেসস করেত পারেবন না   

অধ±ায়ঃ িতন- জাভািƁľ �ভিরেয়বল  

 জাভািƁľ �ভিরেয়বল কী?  

 জাভািƁেľ �ভিরেয়বল িডকলার করা 

 জাভািƁেľ �ভিরয়াবল িডকলােরর িবিভĻ পġিত  

 �ভিরেয়বল এর উদাহরন 



 জাভািƁľ �ভিরেয়বল নােমর িনয়মনীিত 

 �ভিরেয়বেলর কার±এলাকা 

 �লাকাল �ভিরেয়বল (Local Variable) 

 �ëাবাল �ভিরেয়বল (Global Variable) 

 জাভািƁľ  Loosely-typed Language...!!!!!  

অধ±ায়ঃ চার- জাভািƁľ ডাটা টাইপ  

 জাভািƁľ ডাটা টাইপ  

o ১.নাƪার ডাটা টাইপ (Number Data Type)  

o ২. লিজক±াল ডাটা টাইপ (Logical/Boolean Data Type)  

o ৩.িƄং ডাটা টাইপ (String Data Type)  

o ৪.নাল ডাটা টাইপ (Null Data Type)  

o ৫.আনিডফাইĭ ডাটা টাইপ (Undefined Data Type)  

অধ±ায়ঃ পঁাচ- জাভািƁľ কনƃ±াĪ ও িরজা¦ভড ওয়া¦ড  

 জাভািƁľ কনƃ±াĪ(JavaScript : Constants)  

 জাভািƁľ িরজা¦ভড ওয়া¦ড 

 Table of JavaScript Reserved Words 

 Java Keywords (Reserved by JavaScript) 

 ECMAScipt Reserved Words 



 Other JavaScript Keywords 

অধ±ায়ঃ ছয়- জাভািƁľ অপােরটর  

 জাভািƁľ অপােরটর িক?  

 অপােরটেরর Åকারেভদ 

o 1.string Operators 

o 2.comparison Operators 

o 3.arithmetic Operators 

o 4. assignment Operators 

o 5. logical(or Relational) Operators 

o 6. Conditional (or ternary) Operators 

 জাভািƁľ অপােরটেরর �ভিরেয়বল সহ উদাহরন 

 িƄং ও নাƪার �যাগ করা 

 অধ±ায়ঃ সাত- জাভািƁľ ব±বহার িনে¦দিশকা 

 ১.জাভািƁľ �কস �সেĽিটভ 

 ২.�হায়াইট �Ƌস  

 ৩.�কাডলাইনেক �Çক করা  

 ৫.�সিমেকালন  

 ৪.জাভািƁেľ �Ƌসাল ক±ােরÕার  



অধ±ায়ঃ আট- জাভািƁľ কিĭশনাল (শ¦তবাচক ) �ƃটেমĪ  

 জাভািƁľ কিĭশনাল (শ¦তবাচক ) �ƃটেমĪ িক?  

 কিĭশনাল �ƃটেমেĪর Åকারেভদ 

o ১.if statement  

o ২.if...else statement 

o ৩.if...else if....else statement 

o ৪.switch statement 

অধ±ায়ঃ নয়-  জাভািƁľ লুপ/ পুনঃরাবৃিĕ �ƃটেমĪ 
 লপু (পনুঃরাবিৃĕ ) �ƃটেমĪ িক?  

 লপু (পনুঃরাবিৃĕ ) �ƃটেমেĪর Åকারেভদঃ   

 While loop 

 Do………while loop 

 For loop 

 For………in  loop  

 জাভািƁľ লপু কনেºালঃ  
 �Çক �ƃটেমĪ (break Statement) 

 কিĪিনউ (continue Statement)  

 



অধ±ায়ঃ দশ- জাভািƁľ অ±াের  

 জাভািƁľ অ±াের িক? 

 জাভািƁেľ অ±াের �তির করা 

 জাভািƁেľ অ±াের একেসস করা 

 অ±ােসািসেয়িটভ অ±াের িক?  

অধ±ায়ঃ এগার-জাভািƁľ ফাংশন   
 জাভািƁľ ফাংশান িক? 
 জাভািƁľ ফাংশােনর Åকারেভদ 
 ১.িবţ-ইন ফাংশান 

 জাভািƁľ অ±াের ফাংশান (JavaScript Array Function) 

 জাভািƁľ বিুলয়ান ফাংশান (JavaScript Boolean Function) 

 জাভািƁľ ম±াথ ফাংশান (JavaScript Math Function) 

 জাভািƁľ �ডট ফাংশান(JavaScript Date Function) 

 জাভািƁľ নাƪার ফাংশান (JavaScript Number Function) 

 জাভািƁľ িƄং ফাংশান (JavaScript String Function) 

 জাভািƁľ �রƳলার এäেÅসান ফাংশান (JavaScript RegExp Function) 

 

 ২.ইউজার িডফাইন ফাংশান  

 ইউজার িডফাইন ফাংশান �তির করা   



 ফাংশােনর উদাহরণ  

 ফাংশন কল করা  

 ফাংশেন প±ারািমটার ব±বহার করা  

ফাংশান িরটা¦ণ �ƃটেমĪ 

অধ±ায়ঃ বার -জাভািƁľ ইেভĪ   
 জাভািƁľ ইেভĪ  িক? 

 জাভািƁľ ইেভেĪর উদাহরণ 

 জাভািƁľ ইেভĪ হ±ােĭলার 

 জাভািƁľ ইেভĪ অবেজÕ 

 জাভািƁľ ইেভĪ এিąিবউট 

 মাউস/কীেবা¦ড এিąিবউট  

 অন±ান± ইেভĪ এিąিবউট  

অধ±ায়ঃ �তর- ইউজােরর সােথ �যাগােযাগ 

 Alert Box 

 Confirm Box 

 Prompt Box 



 

অধ±ায়ঃ �চৗĞ- অবেজÕ ওিরেয়েĪড জাভািƁľ  

 অবেজÕ ওিরেয়েĪড জাভািƁľ িক?  

 অবেজÕ  

 Åপাি¦ট 

 �মথড 

 অবেজেÕর Åকারেভদ 

 ১.িবţ-ইন অবেজÕ  

 ২. ইউজার িডফাইন অবেজÕ  

 জাভািƁেľ অবেজÕ �তির করা 

 1.new অপােরটর ব±বহার কের সরাসির  অবেজÕ �তির করা 

 2. অবেজÕ ইিনিশয়ালাইজার (initializer) / Constructor function ব±বহার কের 

অবেজÕ �তির    

অধ±ায়ঃ পেনর - জাভািƁľ কুিক 

 জাভািƁľ কিুক িক? 

 কিুকর উদাহরণ  

 কিুক �তির ও জমা করা  

 



অধ±ায়ঃ �ষাল-জাভািƁľ ফ¦ম �ভিলেডশন 

 জাভািƁľ ফ¦ম �ভিলেডশন িক? 

 ফ¦ম �ভিলেডশন িদেয় �য কাজƳেলা করা যায় 

 ইনপটু িফť ফঁাকা িকনা তা �চক করা 

 ইেমইল �ভিলেডশন 

 জাভািƁľ �গটএিলেমĪবাইআইিড িক?  

 �গটএিলেমĪবাইআইিড িবষেয় যা মেন রাখা দরকার 

অধ±ায়ঃ সেতর- একনজের জাভািƁľ  
 

 
 

 

 

 

 



অধ±ায়ঃ এক- সাধারণ আেলাচনা 

জাভািƁľ কী?  

জাভািƁľ হল ²স Ńাটফ¦ম অবেজÕ ওিরেয়েĪড িƁিľং ল±াòেুয়জ। জাভািƁেľর একিট বড় সুিবধা হল একিট �ছাট �Åাµািমং-

এর সাহােয± অেনক বড় কাজ করা যায়। জাভািƁľ হল একিট ইĪারিÅেটড ল±াòুেয়জ (যার অ¦থ হল এটার পূর�ব¦তী �কান 

কŔাইেলশেনর Åেয়াজন হয় না। জাভািƁľ হল একিট àাইĪ সাইড িƁিľং ল±াংƳেয়জ বা  Çাউজার িƁিľং। àাইĪ সাইড 

িƁিľং ল±াংƳেয়জ এর অ¦থ হেø �য ওেয়ব Çাউজ করেব তার Çাউজার এই িƁľƳেলােক run/execute করেব। িƁিľং 

ল±াংƳেয়জ হল �Åাµািমং ল±াংƳেয়েজর সহজ ও সংিáĿ ǔপ। ওেয়ব �পেজ �Åাµািমং-এর �ছাঁয়া িদেতই িƀেľর উĤাবন। আপিন 

যিদ ওেয়ব অ±ািŃেকশন �তির করেত চান তেব আপনােক অবশ±ই িƁিľং ল±াòেুয়জ ভালভােব জানেত হেব। জাভািƁেľর জļ 

িস/িস++ ও জাভা �থেক। এর িসনট±াä  িস/িস++ ও জাভার মত হেলও িস/িস++ ও জাভার অেনক জিটলতাই এখােন �নই। তাই 

এর  িসনট±াä অেনকটা ঐ সব ল±াòেুয়েজর মত। আেরকিট কথা জাভািƁľ ওেয়েবর জন± �ছাট িƁľ িলখেত সাহায± কের যা 

HTML ডকেুমেĪর ইĪারঅ±ািÕিভিট বাড়ায়। àাইĪ সাইড এর িবপরীত হল  সা¦ভার সাইড,সা¦ভার সাইড ল±াংƳেয়জ Ƴেলার �কাড 

ওেয়ব সা¦ভার  এর মাধ±েম execute/run হয়। জাভািƇľ এর Åধান সুিবধা হল এর মাধ±েম িভিজটরেক সাইেটর এর Åিত 

আ¦কষন সৃিŷ করা যায়।জাভািƇেľ িনজƮ ফাংশন �তির করেত পারেবন, ইøামত �ভিরেয়বল ব±বহার করেত পারেবন এমনিক 

�ভিরেয়বল টাইপ িডকলােরশেনরও দরকার হেব না। জাভািƇľ হল ইĪারিÅেটড ল±াòেুয়জ অ¦থাৎ এিটর Åিতিট লাইন ইĪারেÅট 

(Çাউজার)  Ƥারা পািলত হয়। আেরকিট কথা ওেয়বসাইট সাধারণত ƾই ধরেনর হেয় থােক,ডাইনািমক এবং ƃ±ািটক। ƃ±ািটক 

ওেয়বসাইট হল তাইই যার ডাটা পিরব¦তনশীল নয়, অ¦থাৎ সহজ কথায় িƉর। ডাইনািমক হল যার ডাটা পিরব¦তনশীল। জাভািƁľ 

ওেয়বসাইটেক ডাইনািমক Ǖপ �দয়ার �áে¾ এক অপিরহার± ভূিমকা পালন কের। 

 

ইিতহাসঃ  
জাভািƁľ উĤাবন কেরেছ �নটেƀপ কমিুনেকশন কে¦পােরশেনর �Åাµামার Brendan Eich। ১৯৯৫ সােলর �সেľƪের  

LiveScript নােম Åথম জাভািƁľ আęÅকাশ কের। এরপর িডেসƪর ৪,১৯৯৫ সােল  এর নাম পিরব¦তন কের জাভািƁľ 

রাখা হয়, যিদও তখনও জাভািƁেľর অিফিসয়াল নাম িছল EcmaScript। ECMAScript �ডভলপ ও িনয়¾ন করত 

ECMA (European Computer Manufacturer's Association) নামক একিট আİ¦জািতক সংগঠন।  

 

�Åাµািমং ল±াòুেয়জ ও িƀľ ল±াòুেয়েজর ম�ধ± পা¦থক±ঃ 

১.Ʈয়ংসŔূ¦ণ অ±ািŃেকশান �তির করা যায় �Åাµািমং ল±াòুেয়জ ব±বহার কের িকǃ িƀľ ল±াòুেয়েজর Ƥারা �তিরকতৃ অ±ািŃেকশান 

চালােনার জন± আলাদা অ±ািŃেকশান/ল±াòেুয়জ Åেয়াজন হয়। 

২. িƀľ ল±াòেুয়েজর �কাডেক কŔাইল করার দরকার হয় না। 

 

 



জাভািƁľ বনাম জাভাঃ  

JAVA এবং Javascript িক  এক ? 

কখেনাই না। ƾিটর উেĞশ±,িনয়ম সবই পেুরাপুির আলাদা। জাভা হল একিট জিটল ল±াংƳেয়জ যা �কােনা ওেয়বেÅাµাম নয়। এর 

মাধ±েম আপিন আপনার �মাবাইল বা �ডƀটেপর জন± �Åাµাম বা �যেকােনা �গম �তির করেত পােরন। অন±িদেক জাভাƁীľ হল 

একিট সহজেবাধ± �Åাµািমং ল±াংƳেয়জ। তাছাড়া এেদর ব±বহার, �লখার িনয়মও আলাদা। 

িকছু িকছু �áে¾ জাভািƁľ ও জাভা এক হেলও �মৗিলক িদক  �থেক ƾিট আলাদা আলাদা ল±াòুেয়জ। জাভা হল �Åাµািমং 

ল±াòেুয়জ যা Sun Microsystems নামক �কাŔািন �ডভলপ কেরেছ। অন±িদেক জাভািƁľ উĤাবন কেরেছ �নটেƀপ 

কমিুনেকশন কে¦পােরশেনর �Åাµামার Brendan Eich।  জাভােক কŔাইল করেত হয় এবং এটা �য �কান Ńাটফরেম রান করা 

�যেত পাের, অন±িদেক জাভািƁľ HTML �কােডর মােঝ রাখা হয় এবং সরাসির Çাউজার এটােক ইĪারেÅট কের। িসনট±াä, 

reserved-words- জাভা ও জাভািƁেľ আলাদা।  

 

জাভািƁľ �কন Åেয়াজনঃ  

ডাইনািমক ওেয়ব �পেজর চািলকাশি× হল িƀľ(script)। িƁľ হল কতƳেলা এিäিকঊেটবল �ƃটেমেĪর সমিŷ (�যমন-

macro or batch file) যা িƁিľং ল±াòেুয়জ Ƥারা �তির। HTML ব±বহার কের িবিভĻ Çাউজাের Åদ¦শনেযাগ± ওেয়ব 

�পেজ �তির করা হয় এবং �সই ওেয়ব �পজেক আক¦ষণীয় ফরম±াট �দওয়া হয় CSS ব±বহার কের। িকǃ �কবল HTML ও 

CSS ব±বহার কের গিতময় ও ইĪারঅ±ািÕভ ওেয়ব �পজ �তির করা সřব না। ওেয়ব �পেজ ইĪারঅ±ািÕিভিট আনেত Åেয়াজন 

�Åাµািমং। আর ওেয়ব �পেজ এই �Åাµািমং এর কাজ করা হয় িƀľ ল±াòেুয়জ ব±বহার কের।   

জাভািƇľ এর সাহােয± িনেচর কাজƳেলা এর যায।় 

 ওেয়ব সাইেট ঘিড় �তির।  
 Mouse Trailers ( site Çাউজ  এর সময় মাউস এ সৃŷ এিনেমশন)  
 ওেয়ব �পেজ পাসওয়া¦ড Åদান। 
 Çাউজার নাম, ভা¦সন, আইএসিপ �জেন তা ইউজারেক জানােনা। 
 সমেয়র সােথ অিভবাদন জানােনা। 
 সমেয়র সােথ িডজাইন পিরব¦তন।  
 ওেয়েব Åেবেশর িকছ ুসময় পর অন± লেকসােন িনেয় যাওয়া।  
 িবিভĻ কিĭশােনর উপর িভিĕ কের অন± �পেজ Åেবেশর সুেযাগ �দওয়া 
 �গম �তির।  
 ইনপটু ও এনভাইরনেমĪ অনুযায়ী সাড়া �দওয়া।  
 ডায়নািমক ¼পডাউন �মনু  
 Alert �মেসজ 
 পপআপ উইেĭা 
 ফ¦ম �ভিলেডশন 
 Ƒাইড �শা 
 চলİ খবর 



 আরও অেনক... 

 

জাভািƁľ আরও �য কাজƳেলা করেত পােরঃ   

 এইচিটএমএল িডজাইনারেদর জন± জাভািƁľ একিট টলু িহেসেব কাজ কের।  
 এইচিটএমএল �কােডর মােঝ ডায়নািমক �টäট ইনপটু কের।  
 �কান ঘটনা ঘটেলই জাভািƁľ সাড়া িদেত পাের �যমন- �কান �পজ �লাড হবার পর বা �কান বাটেন �Åস করেলই 

জাভািƁľ কাজ করেব। 
 জাভািƁľ HTML এিলেমĪেক িরড,রাইট ও পিরব¦তন করেত পাের। 
 সা¦ভাের ডাটা পাঠােনার আেগই জাভািƁľ তা �চক করেত পাের। এর ফেল সা¦ভাের অিতির× Åেসিসং-এর দরকার হয় 

না। 
 Çাউজার িডেটÕ কের িন¦ধারণ কের ঐ Çাউজােরর জন± �কান �পজ Åদ¦শন করেত হেব। 

জাভািƁľ ব±বহার কের আপিন আপনার ওেয়ব �পেজ এিনেমশন ইেফÕ �যাগ করেত পােরন �কান Åকার এäটারনাল ņাশ Ńাগইন 

ছাড়া �যমন- HTML5 এর  canvas (ওেয়ব �পেজ সরাসির ¼িয়ং-এর সুিবধা �দয়) এিলেমেĪর ব±বহার। এছাড়াও ¼াগ ¼েপর 

সুিবধা, আপনার ওেয়ব সাইটেক এäটারনাল ওেয়ব সাইেটর (�যমন- Facebook, Twitter, etc.)সােথ ইিĪেµট করার 

সুিবধা �দয়।                                                                                                                                                                                                                                    

 

জাভািƁľ সি²য় করা  

জাভািƁľ �ক ইĪারেনট এäেŃারার- এ সচল করারপġিত: 

Internet Explorer   এ আপিন  security setting এ িগেয়  check করেত পােরন �য 

আপনার    জাভািƇľিট িক সচল রেয়েছ িকনা। িনেচ জাভািƇľ সচল করার উপায় �দয়া হেলা। 

১ Åথেম Tools menu �ত Click করেত হেব 

২ তারপর menu হেত Internet Options িনর�াচন করেত হেব 

৩  Internet Options এর Security tab এ Click করেত হেব 

৪  তারপর Custom Level বাটেন Click  কের security settings এ Åেবশ করেত হেব 

৫ Scroll  কের Scripting section এ �যেত হেব 

৬  script সচল করা জন±   Enable বাটন Select করেত হেব 

৭ Åি²য়ািট সŔĻ করেত OK বাটেন Click করেত হেব 



৮ করার জন± Yes বাটেন Click  করেত হেব 

 

জাভািƁľ �ক ফায়ারফä- এ সচল করারপġিত:  

Firefox  এ আপিন Options এর Content setting এ িগেয়  check করেত পােরন �য আপনার জাভািƇľিট িক 

সচল রেয়েছ িকনা। িনেচ জাভািƇľ সচল করার উপায় �দয়া হেলা। 

১  Åথেম Tools menu �ত Click করেত হেব 

২  তারপর menu হেত Options িনর�াচন করেত হেব 

৩  Options এর Content tab এ Click করেত হেব 

৪  িনিŰত কǔন �য Enable JavaScript check box এ িটক �দয়া আেছ  িকনা 

৫  Åি²য়ািট সŔĻ করেত OK বাটেন Click করেত হেব 

 

জাভািƁľ �ক অেপরা – �ত সচল করারপġিত:  

Opera �ত আপিন Preferences এর Content setting এ িগেয়  check করেত পােরন �য আপনার জাভািƇľিট 

িক সচল রেয়েছ িকনা। িনেচ জাভািƇľ সচল করার উপায় �দয়া হেলা। 

১ Åথেম Tools menu �ত Click করেত হেব 

২ তারপর menu হেত Preferences িনর�াচন করেত হেব 

৩ Preferences এর Advanced tab এ Click করেত হেব 

৪ বাম পােশর িলƃ item হেত Content িনর�াচন করেত হেব 

৫ িনিŰত কǔন �য Enable JavaScript check box এ িটক �দয়া আেছ  িকনা 

৬ Åি²য়ািট সŔĻ করেত OK বাটেন Click করেত হেব 

 

 



জাভািƁľ �কাথায় িলখেত হয়: 

HTML-এর মত জাভািƁľ �কাড িলখেত আলাদা �কান সফটওয়±ােরর Åেয়াজন হেব না। �টäট এিডটর �নাটপ±ােডই �কাড িলখা 

যােব। Notepad++ (for Windows users) and TextWrangler (for Mac users) 

 
 

অধ±ায়ঃ ƾই- জাভািƁľ Ǘǔ করা  

জাভািƁľ িসনট±াäঃ  

জাভািƁľ িসনট±াä হল কতƳেলা িনয়েমর (a set of rules ) সমিŷ যা িন¦ণয় কের িকভােব একজন �Åাµামার ল±াòেুয়জিট 

িলখেব এবং �কাডিটেক িকভােব Çাউজার ইĪারেÅট করেব। জাভািƁľ হল কতƳেলা �ƃটেমেĪর সমিŷ যা এইচিটএমএল-এর 

<script>... </script> ট±ােগর মােঝ থােক। এইচিটএমএল �কােডর �য �কান Ɖােন <script> ট±াগ Ɖাপন করা যায় তেব 

�হড �সকশােন রাখা উĕম। <script> ট±াগ Çাউজার �Åাµামেক  <script>... </script>  ট±ােগর মােঝর িƁľেক 

ইĪারেÅট করার িনে¦দশ �দয়। 

সাধারণ জাভািƁľ িসনট±াä হল-  

<script type="text/javascript"> 
<!-- 
এখােন অপােরটর, ফাংশন, �ভিরইেয়বল, ডাটা(এককথায় �Åাµােমর সকলিকছ ুএখােন থাকেব)   
--> 
</script> 

িƁľ ট±ােগর ƾিট ƳǔƢপূ¦ণ এিąিবউট আেছ- 

 language: ল±াòেুয়জ এিąিবউট িনে¦দশ কের িƁিľং ল±াòেুয়জ িহেসেব �কান ল±াòেুয়জ ব±বহার করা হেø।  
HTML ও XHTML-এর সাŕিতক ভা¦সেন এটা ব±বহাের িনেষধ করা হেয়েছ।  

<script language = "JavaScript">   

 type: এই এিąিবউট িƁিľং ল±াòেুয়জ িনে¦দশ কের। িƁľ ল±াòেুয়জেক  সাধারণত কনেটĪ টাইপ (�যমন-

"text/javascript" ) িহেসেব িনিদƃ করা হয়। 

  <script type="text/javascript">   

 



 

Åথম জাভািƁľ �কাড �লখাঃ   

"Hello World" �লখািট আমরা Çাউজাের �দখােত চািø। িনেচর মত কের �কাড িলখনু- 

<html> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
   document.write("Hello World!") 
//--> 
</script> 
</body> 
</html> 

আমােদর Åথম ধাপ হেø <script> ট±াগ  ব±বহােরর মাধ±েম Çাউজার �ক �বাঝােত হেব �য আমরা জাভািƁľ  ব±বহার করিছ। 

script type িহসােব "text/JavaScript"  �সট করেত হেব। এখােন আমরা  document.write  নােম একিট 

�ƃটেমĪ ব±বহার কেরিছ যার কাজ হল �টäট Åদ¦শন করা। আমরা িনেচর মত আউটপটু �দখেত পাব- 

Hello World! 

 

 

জাভািƁľ �ƃটেমĪ   

জাভািƁľ হল কতƳেলা পর±ায়²িমক �ƃটেমেĪর সমিŷ যা Çাউজার Ƥারা এিäিকউট হয়। Åিতটা �ƃটেমĪ Çাউজারেক একিট 

িনে¦দশ Åদান কের। জাভািƁľ �ƃটেমĪ মলূত Çউজারেক �কান িনে¦দশ Åদান কের। আর এই িনে¦দেশর উেĞশ± হল Çউজারেক িক 

করেত হেব তা বেল �দওয়া। �যমনঃ আমরা যিদ Hello Dolly �লখািট ওেয়ব �পেজ Åদ¦শন করেত চাই তেব Çউজারেক িনেচর 

মত িনে¦দশ Åদান করেত হেব-  

 
document.write(“Hello Dolly”); 

 
�ƃটেমĪ িদেয় Çাউজারেক Hello Dolly িলখেত বেল। �ƃটেমেĪর �শেষ �সিমেকালন (;) িদেয় �শষ করেত হয়। এটা 

অপশনাল। Åিতটা Statement এক লাইেন িলখেত হেব ( এক লাইেনর Statement হেল তােদর �শেষ �সিমেকালন না 

িদেলও হেব) আর একািধক Statement এক লাইেন িলখেল তােদরেক  �সিমেকালন Ƥারা পথৃক করেত হেব। জাভািƁľ �কস 

�সেĽিটভ তাই �ƃটেমĪ, �ভিরেয়বল, অবেজÕ, ফাংশান �তিরর সময় সত¦ক থাকেত হেব।  

�ƃটেমেĪর উদাহরণ- 



িনেচর �কাডিট ওেয়ব �পেজ একিট �হিডং ও ƾিট প±ারাµাফ Åদ¦শন করেব- 

<html> 

<body> 

 

<script type="text/javascript"> 

document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 

document.write("<p>This is a paragraph.</p>"); 

document.write("<p>This is another paragraph.</p>"); 

</script> 

 

</body> 

</html> 

 

জাভািƁľ ōকঃ  

জাভািƁľ �ƃটেমĪƳেলা ƴপ আকাের একটা ōেকর মােঝ থােক। ōক Ǘǔ হয় একটা বাম বাঁকােনা ব±ােকট”{” িদেয় এবং �শষ 

হয় ডান বাঁকােনা ব±ােকট”}” িদেয়। এই ōক �তিরর উেĞশ± হল পর±ায়²িমক কতƳেলা �ƃটেমĪেক একসােথ এিäিকউট করা।  

িনেŒ ōেকর একিট উদাহরণ �দওয়া হল-  

<html> 

<body> 

 

<script type="text/javascript"> 

{ 



document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 

document.write("<p>This is a paragraph.</p>"); 

document.write("<p>This is another paragraph.</p>"); 

} 
</script> 

 

</body> 

</html> 

�কাড িবেŴষণঃ এখােন �যভােব ōেকর মােঝ �কাড �লখা হেয়েছ আসেল সচারচার এভােব �লখা হয় না। কতƳেলা �ƃটেমĪসহ 

একটা ফাংশান বা কিĭসােনর উপর িভিĕ কের ōক �তির করা হয়। পরব¦তীেত এসব িনেয় িবƅািরত আেলাচনা করা হেব।  

 

জাভািƁľ �কাথায় থাকেব?  

িনেচর উেŮিখত �য �কান Ɖােন আপিন জাভািƁľ রাখেত পােরন-  

 এইচিটএমএল-এর <head> ট±ােগর মােঝ। 
 এইচিটএমএল-এর <body> ট±ােগর মােঝ।   
 <body> ও <head> উভয় �সকশেনই রাখা যােব। 
 এäটারনাল ফাইল িহেসেব (যা এইচিটএমএল-এর সােথ িলí কের িদেত হেব ) 

 

<head>ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

ফাংশন ও ƳǔƢপূ¦ণ িƁľ সমহূ, যার উপর অন±  িƁľ  িন¦ভর কের তা �হড �সকশেন রাখা ভাল। যিদ আপিন চান জাভািƁľ �ক 

িকছু ইেভĪ (�যমন যখন �কান ব±বহারকারী  �কান বাটেন  িàক করেব) এর উপর রান করােবন �সেáে¾ আপিন জাভািƁľ �ক 

�হড ট±ােগ রাখেত পােরন। �যমন- িনেচর উদাহরেণ ব±বহারকারী যখন বাটেন িàক করেব তখন alert box �দখােব।  

<html> 



<head> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
function sayHello() { 
   alert("Hello World") 
} 
//--> 
</script> 
</head> 
<body> 
<input type="button" onclick="sayHello()" value="Say Hello" /> 
</body> 
</html> 

 
  
আমরা একটা ফাংশন �তরী কেরিছ যার নাম sayHello এবং এটােক এইচিটএমএল ডকেুমĪ এর head ট±াগ এ �রেখিছ । 

এখন আমরা যতবারই বাটেন িàক করেবা ততবারই "Hello World!" নােমর alert box �দখােব।  
 

<body>ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

�কান �পজ �লাড হওয়া মা¾ই  যিদ আপিন জাভািƁľ �ক রান করােত চান �সেáে¾ আপিন জাভািƁľ �ক বিড ট±ােগর মােঝ 

রাখেত পােরন। এেáে¾ �কান ফাংশান িডকলােরশেনর দরকার �নই।  

<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
document.write("Hello World") 
//--> 
</script> 
<p>This is web page body </p> 
</body> 
</html> 

িনেচর মত আউটপুট �দখা যােব-  

Hello World 



This is web page body 

 

<body> ও  <head> উভয় ট±ােগর মােঝ জাভািƁেľর ব±বহার-  

একই সােথ �হড ও বিড �সকশােন জাভািƁľ �কাড �লখা যায়। �যমন-  

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
function sayHello() { 
   alert("Hello World") 
} 
//--> 
</script> 
</head> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
document.write("Hello World") 
//--> 
</script> 
<input type="button" onclick="sayHello()" value="Say Hello" /> 
</body> 
</html> 

িনেচর মত আউটপুট �দখা যােব-  

 
Hello World 
 

 



এäটারনাল জাভািƁেľর ব±বহারঃ 

একই জাভািƁľ �কাড িবিভĻ �পেজ ব±বহার করেত বা �কােডর পিরমান �বিশ হেল এäটারনাল জাভািƁľ  ব±বহার করা হয়। 

�হড ও বিড উভয় �সকশােনই এäটারনাল জাভািƁľ  ব±বহার করা যায়।  Åথমত জাভািƁľ �কাডƳেলা একিট এিডটের িলখেত 

হেব �যখােন <script>......</script> ট±াগ থাকেব না,Ǘধমুা¾  জাভািƁľ �কাড থাকেব। �যমন- 

function sayHello() { 
   alert("Hello World") 

এরপর ফাইলিটেক  ".js"    extension িদেয় �সভ করেত হেব। মেন কির ফাইলিটেক filename.js নাম িদেয় �সভ করা 

হেয়েছ। এরপর একিট HTML �কাড িলখেত হেব �যখােন <script> ট±ােগর src এিąিবউেটর মাধ±েম ঐ filename.js 

ফাইেলর  �লােকশান জািনেয় িদেত হেব। �যমন-  

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript" src="filename.js" ></script> 
</head> 
<body> 
....... 
</body> 
</html> 

এরপর �কাডিটেক “something.html” নাম িদেয় �সভ করেত হেব।  এেáে¾ HTML file এবং জাভািƁľ  file 
একই directory �ত আেছ বেল মেন করা হেø।  

জাভািƁľ কেমĪস: 

আপিন যিদ আেগর �কান Åµািমং ল±াòেুয়জ িশেখ থােকন তাহেল কেমĪস এর Åেয়াজনীয়তা বঝুেত পােরন।  �Åাµােমর মেধ± যা 
Åµােমর অংশ না িকǃ Åµামােরর সুিবধার জন± �নাট আকাের কেমĪস �লখা হয়। 
জাভািƁেľ কেমĪ �লখার �áে¾ // িচƔ িদেয় কেমĪ িলখনু। �যমন- 

<script type="text/javascript"> 
// এিট কেমĪ, যা �Åাµােমর অংশ নয়। 
document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 
// এক লাইেনর কেমĪ এভােব িলখুন 
document.write("<p>This is a paragraph.</p>"); 
document.write("<p>This is another paragraph.</p>"); 
</script> 

একািধক লাইন হেল 



<script type="text/javascript"> 
/* 
উপেরর িচƔ িদেয় কেমĪ �লখা Ǘǔ কǔন 
একািধক লাইেনর কেমĪ এভােব িলখেত হয়। 
*/ 
document.write("<h1>This is a heading</h1>"); 
document.write("<p>This is a paragraph.</p>"); 
document.write("<p>This is another paragraph.</p>"); 
</script> 

 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
<!-- 
 
// িসেòল লাইন কেমেĪও জন±।  
 
/* 
 একািধক লাইেনর কেমেĪর জন±।  
 */ 
//--> 
</script> 

 

 

�য কাজিট জাভািƁľ িদেয় করেত পারেবন না। 

আপিন জাভািƁľেক একিট Çাউজাের রান করেত বাধ± করেত পােরন না। কারণ, আমরা জািন জাভািƁľ àাইĪ সাইড িƁিľং 

লাòেুয়জ যা Çাউজাের এিäিকউট বা রান হয়। আপিন যিদ পরুাতন ভা¦সেনর Çাউজার ব±বহার কেরন বা আপনার Çাউজাের যিদ 

জাভািƁľ িডেজবল করা থােক তেব  Çাউজাের জাভািƁľ কাজ করেব না।  

 

সা¦ভােরর িরেসা¦স আপিন জাভািƁľ িদেয় একেসস করেত পারেবন নাঃ   

আমরা জািন জাভািƁľ একিট àাইĪ সাইড ল±াòেুয়জ যা �কবল মা¾ Çাউজার এনভাইরনেমেĪ কাজ কের। জাভািƁľ সা¦ভােরর 

িরেসা¦স (�যমন-ডাটােবজ) এেসস করেত পাের না।  

 
 



অধ±ায়ঃিতন- জাভািƁľ �ভিরেয়বল  

জাভািƁľ �ভিরেয়বল  

�ভিরেয়বল হেø একটা পাে¾র মত (Container) �যখােন আমরা অেনক তথ± রাখেত পাির।�যমন-একটা  �টäÕ িƄং- 
“Hello Bangladesh” অথবা একটা Integer value 100। �কান একটা �ভিরেয়বেল  একবার  তথ± �রেখ (�কান 

Variable এ িকছু রাখা এটােক বেল Variable declare বা �ঘাষনা) �সটা পেুরা �কাডজুেড় বারবার ব±াবহার করেত 

পােরন।  

�ভিরেয়বল হল তথ± জমা রাখার একিট পাে¾র মত, যা �ভলু (x=5) বা �কান  এäেÅশন(z=x+y) ধারন করেত পাের।  

 �ভিরেয়বল হল একটা Åতীিক (symbolic) নাম যা আপনার িনি¦দŷ কের �দয়া �ভলুেক উপƉাপন কের। �ভিরেয়বল এর উেĞশ± 

হেø আপনার তথ±েক জমা রাখা যােত আপিন  পরবি¦তেত তা ব±বহার করেত । �ভিরেয়বল নাম ( name) Ƥারা ডাটা �মাড়ােনা 

থােক যােত আপিন সহেজ এটােক move করােত পােরন।  

 

জাভািƁেľ �ভিরেয়বল িডকলার করাঃ  

জাভািƁľ �Åাµােম �ভিরেয়বল ব±বহােরর পূের� অবশ±ই তােক িডকলার কের িনেত হেব। সŔূ¦ণ  �Åাµােম �ভিরেয়বল একবার 

িডকলার বা ইিনিশয়ালাইজ করেল িƤতীয়বার  �Åাµােম িডকলার বা ইিনিশয়ালাইজ করার দরকার হেব না।  জাভািƁেľ 

ভ±ািরেয়বেলর ডাটা টাইপ উেŮখ করার Åেয়াজন নাই। জাভািƁেľ Variable �ঘাষণা করা হয় Var িদেয়। এরপর 

Variable নাম ও এর একটা মান(Value) �সট কের িদেত হয়। �যমনঃ  

                      Var Variable_Name=”Value”;  

 জাভািƁেľ ভ±ািরেয়বল িডকলােরশেনর জন± Var ব±বহার না করেলও চেল। �যমনঃ 

             Var x=12; এর পিরবে¦ত Ǘধু x=12; িলখেলও চলেব।  

উেŮখ±, উপেরর Åিতটা লাইনও এেককটা �ƃটেমĪ তাই, Åিতটা �ƃটেমĪ এর পের �সিমেকালন ( ; )�দয়া হল। 

 

জাভািƁেľ �ভিরয়াবল িডকলােরর িবিভĻ পġিতঃ  

 
// একিট জাভািƁľ �ভিরেয়বল িডকলার  
var firstName; 
 



// একািধক জাভািƁľ �ভিরেয়বল িডকলার  
var firstName, lastName; 
 
// একিট জাভািƁľ �ভিরেয়বল িডকলার ও তার মান এসাইন কের �দওয়া।  
var firstName = 'Homer'; 
 
// একািধক জাভািƁľ �ভিরেয়বল িডকলার ও তােদর মান এসাইন কের �দওয়া। 
var firstName = 'Homer', lastName = 'Simpson';  

�নাটঃ �ভিরেয়বেলর �ভলু িহেসেব  �টäট িডকলার করেল তােক অবশ±ই ডাবল �কােটশােনর মেধ± রাখেত হেব। আপিন যিদ 

�ভিরেয়বলেক পনুরায় িডকলার কেরন তেব এটা তার মান হারােব না।  

 

�ভিরেয়বল এর উদাহরন: 

Åথমবার �ভিরেয়বল ব±বহােরর �áে¾ �ভিরেয়বল নােমর পেুর� "var" �লখা জǔরী নয় তেব ভাল programming 
practice এর জন± Åথমবার �ভিরেয়বল নােমর পেুর� "var" �লখা উিচত। িনেচ উদাহরেনর মাধ±েম িবষয়িট পিরƀার করা হল। 

 

Åদ¦শন: 

Hello World! 
I am learning JavaScript! 
Script is Finishing up... 



উপেরর উদাহরেন আমরা ƾিট �ভিরেয়বল �তরী কেরিছ যার একিট লাইন �Çেকর জন± HTML �ক ধেরেছ অপরিট হেø 

ডাইনািমক �ভিরেয়বল যার উপেরর script এর মেধ± িতনিট িভĻ ধরেনর �ভলু রেয়েছ। �ভিরেয়বল এর �ভলু িনি¦দŷ করেত সমান 

িচƔ (=) ব±বহার করেত হেব। �যখােন বাম পােশ থাকেব �ভিরেয়বল এবং ডান পােশ থাকেব �ভিরেয়বল এর �ভলু। �যমন 
my_var = "Hello World!" এর মােন হেø my_var  সমান "Hello World!" । �ভিরেয়বল এবং এর �ভলু 

বসােনার order িঠক রাখেত হেব অথাৎ Åথেম �ভিরেয়বল  এর নাম পের �ভিরেয়বল এর �ভলু তা না হেল script িঠকমত 

কাজ করেব না। 

আেরকিট উদাহরণ �দখনুঃ  

িƁľ এিäিকউট হবার সময়ও �ভিরেয়বেলর মান পিরব¦তন কের �দওয়া যায়। আপিন একিট �ভিরেয়বলেক তার নাম িদেয়  �রফার 

করেত পােরন  �ভিরেয়বেলর মান িডসেŃ বা পিরব¦তেনর জন±।  

 

 

 

জাভািƁľ �ভিরেয়বল নােমর িনয়মনীিতঃ  

 �ভিরেয়বেলর নাম �কস �সেĽিটভ(y এবং Y are ƾিট আলাদা �ভিরেয়বল)  
 �ভিরেয়বেলর নাম অবশ±ই ব¦ণ (A,B,c) বা আĭারেƀার(_) িদেয় Ǘǔ হেব।  

 �ভিরেয়বেলর নােম �য �কান ব¦ণ বা ব¦ণমালা সংখ±া (0-9)  বা আĭারেƀার থাকেত পাের।  
 �ভিরেয়বেলর নােমর মােঝ �কান �Ƌস থাকেত পারেব না।  
 �ভিরেয়বেলর নােমর মােঝ িবিভĻ িচƔ �যমন কমা, ফলুƃপ ব±বহার করা যােব না। 



 Åথম ক±ােরÕার িডিজট(0-9) হেত পারেব না।   
 �ভিরেয়বেলর নাম িহেসেব “জাভািƁľ িরজা¦ভ ওয়া¦ড” ব±বহার করা যােব না। �যমন-break বা boolean 

�ভিরেয়বেলর নাম িহেসেব ব±বহার করা যােব না।  জাভািƁľ িরজা¦ভ ওয়াে¦ডর তািলকা িনেŒ �দওয়া হল।  

�নাটঃ জাভািƁľ �কস �সেĽিটভ তাই �ভিরেয়বেলর নাম ও �কস �সেĽিটভ।  

 

�ভিরেয়বেলর কার±এলাকাঃ   

�ভিরেয়বল িডকলােরশেনর Ɖান অনুসাের এিটর কার± এলাকা Local  ও Global ƾধরেনর হেত পাের।  

�লাকাল �ভিরেয়বল (Local Variable): যিদ �কান ফাংশেনর অিধেন �ভিরেয়বল িডেàয়ার কেরন তেব তা হেব  Local 
�ভিরেয়বল। কারণ ঐ �ভিরেয়বল �কবল ঐ ফাংশােনর মােঝই কাজ করেব। যখন ফাংশােনর কাজ �শষ হেব তখন ঐ �ভিরেয়বলও 

ভ±ািনস হেয় যােব।  িবিভĻ ফাংশােন একই নােম �ভিরেয়বল িডকলার করা যােব। Local �ভিরেয়বল থাকেব বĸনী ({}) মধ±। 

�যমন-  

<script type="text/javascript"> 
function checkscope( )  
{ 
   var myVar = "local";  // Declare a local variable 
   document.write(myVar); 
} 
</script> 

 

�ëাবাল �ভিরেয়বল (Global Variable) : �কান ফাংশেনর (Function) বাইের  �ভিরেয়বল িডেàয়ার  করেল তা  
Global Variable ǔেপ কাজ করেব। ঐ �ভিরেয়বলেক �Åাµােমর  সকল ফাংশান ব±বহার করেত পারেব।   সুতরং �কান 

Variable �ক একািধক ফাংশেন ব±বহার  করেত চাইেল অবশ±ই তােক  Global Variable  িহেসেব �ঘাষণা করেবন। 

�Åাµােমর Ǘǔ �থেক �Åাµাম �àাজ না করা পর±İ Global Variable  কাজ কের। একই নােম �Åাµােম একিট �লাকাল ও 

�ëাবাল �ভিরেয়বল   থাকেল �লাকাল �ভিয়েয়বল Åাধান± পােব। এেáে¾ �ëাবাল �ভিরেয়বল   হাইড থাকেব।�যমন-   

<script type="text/javascript"> 
<!-- 
var myVar = "global"; // Declare a global variable 
function checkscope( ) { 
   var myVar = "local";  // Declare a local variable 
   document.write(myVar); 
} 



//--> 
</script> 

আউটপটুঃ  

local 

 

�নাটঃ "var" কীওয়া¦ড ছাড়া �ভিরেয়বল িডকলার করেল তা Global Variable  িহেসেব কাজ করেব। এেáে¾ সাধারণত 

�ভিরেয়বেলর মান বিসেয় �দওয়া হয়। �যমন-  

x=5; 
carname="Volvo"; 

জাভািƁľ �ভিরেয়বেলর সাহােয± এিরথেমিটক অপােরশন করা যায়। �যমন-  

y=x-5; 
z=y+5; 

 

জাভািƁľ  Loosely-typed Language...!!!!!  

জাভািƁľেক বলা হয় “ loosely-typed language” বা untyped language । কারন �ভিরেয়বল িডকলার করেত 

ডাটা টাইপ উেŮখ করেত হয় না। এটার অ¦থ হল একিট �ভিরেয়বল িবিভĻ সময় িবিভĻ টাইেপর ডাটা ধারন করেত পাের। �যমন- 

var Age = 34;হল ইিĪজার িকǃ var strAge = "34"; হল ক±ােরÕার কারণ �ভলুেত ডাবল �কােটসান �দওয়া আেছ। 

�Åাµাম এিäিকউট হবার সময় �ভিরেয়বেলর �ভলু টাইপ Ʈয়ংি²য়ভােব জাভািƁľ Ƥারা পিরবি¦তত হেত পাের।  

যিদ আপিন এটা ম±াথ ফাংশান িদেয় করেত চান  (�যমন- �ভলুেক চার িদেয় Ƴন করা) তেব ইিĪজার টাইেপর �ভলু পাওয়া যােব। 

যিদও এটা সুিবধাজনক , তথািপ এটা ব±বহাের সত¦ক থাকেত হেব কারণ অনাকািïত ফলাফল আসেত পাের। 

 
 
 
 
 
 



অধ±ায়ঃ চার- জাভািƁľ ডাটা টাইপ  

জাভািƁľঃ ডাটা টাইপ-   

জাভািƁেľ িবিভĻ ধরেনর ডাটা টাইপ আেছ যা আমরা �ভিরেয়বেলর মান িহেসেব ব±বহার কের থািক। �ভলু হল একিট 

ইনফরেমশান যা  Number, String, Boolean, Null ইত±ািদ হেত পাের। জাভািƁľ আপনােক িতনিট িÅিমিটভ 

(primitive) ডাটা টাইপ ব±বহােরর সুেযাগ �দয়। �যমন-  

১.সংখ±া (Number) �যমন:1,2,55,.3641 ইত±ািদ. 

২.�যাি×ক (Boolean) মান অ¦থাৎ TRUE অথবা FALSE. 

৩.শňƳø (Strings of text) �যমন:islamic university,cse,ice ইত±ািদ   

এছাড়াও null ও undefined নােম ƾিট trivial ডাটা টাইপ আেছ যারা Ǘধুমা¾ একিট �ভলু িডফাইন কের। object নােম 

জাভািƁেľ একিট composite ডাটা টাইপ আেছ।  

িনেŒ িবিভĻ ধরেনর ডাটা টাইেপর ব¦ণনা �দওয়া হল-  

 

১.নাƪার ডাটা টাইপ (Number Data Type)  

নাƪার ডাটা টাইপ ƾই ধরেনর িনউেমিরক �ভলু উপƉাপন কের-  32-bit ইিĪজার এবং  64-bit ņিটং পেয়Ī নাƪার।  

নাƪার �ভলু িবিভĻ ফরম±ােটর হেত পাের। �যমন- 

var age = 25; // simple, decimal, integer 
var price = 45.95; // floating point 
var permissions = 0775; // integer in octal, 509 in decimal  
                        // (note the leading zero) 
var flags = 0x1c; // integer in hexadecimal, 28 in decimal  
                  // (note the 0x prefix) 
var measurement = 5.397e-9; // floating point in  
                            // scientific notation 

�নাটঃ জাভািƁľ ইিĪজার ও ņিটং পেয়Ī �ভলুর মােঝ পা¦থক± কের না। জাভািƁেľ সকল সংখ±ােক ņিটং পেয়Ī িহেসেব ধের 

�নওয়া হয়। জাভািƁľ সংখ±া Åকােশর �áে¾ 64-bit ņিটং পেয়Ī ফরম±াট ব±বহার কের যা IEEE 754 ƃ±াĭা¦ড Ƥারা 

Ʈীকতৃ।  



২. লিজক±াল ডাটা টাইপ (Logical/Boolean Data Type)  

Boolean সকল লাòেুয়েজর কমন ডাটা টাইপ। এটার ƾিট মা¾ �ভলু আেছ- true এবং false। এই ƾিট �ভলু জাভািƁেľর 

িরজা¦ভ ওয়া¦ড, যােদর িনজƮ কাজ রেয়েছ। কিĭশনাল �ƃটেমেĪ বুিলয়ান ডাটা টাইপ  ব±বহার করা হয়।  

var enabled = true; 
var disabled = false; 

৩.িƄং ডাটা টাইপ (String Data Type)  

িƄং অেনক জনিÅয় একটা ডাটা টাইপ যা �টäট উপƉাপেনর জন± ব±বহার করা হয়। িƄং হল কতƳেলা ক±ােরÕােরর সমিŷ যা 

িসেòল বা ডাবল �কােটশান Ƥারা আবġ থােক।  

 

var name = 'Homer', lastName = "Simpson"; 
var host = 'Conan O\'Brien'; 
var path = 'c:\\temp\\dir\\myfile.txt'; 
var tabDelimited = "COL1\tCOL2\tCOL3\nVAL1\tVAL2\tVAL3"; 

 

৪.নাল ডাটা টাইপ (Null Data Type)  

null একিট িবেশষ ধরেনর কীওয়া¦ড যা  null �ভলু (�কান মান থাকেব না) Åকাশ কের। অন±ভােব বলা যায় null এমন একিট 

ডাটা টাইপ যার Ǘধমুা¾ একিট �ভলু- null । null  �ভলু তখনই আমরা ব±বহার করব যখন �ভিরেয়বেলর মান আমােদর অজানা। 

আমরা জািন �ভিরেয়বেলর নাম �কস �সেĽিটভ তাই  null কীওয়া¦ড  Null, NULL অথবা অন±েকান কিƪেনশন এক নয়। 
 
var name = "Homer"; 
var ssn = null; 

৫.আনিডফাইĭ ডাটা টাইপ (Undefined Data Type)  

Undefined ডাটা টাইেপর Ǘধমুা¾ একিট �ভলু রেয়েছ- undefined। এটা null-এর মত িকǃ আবার সিঠকভােব এক 

িজিনস না। Undefined মলূত �কান �ভিয়েয়বেলর িডফţ মান Åকাশ কের যা ইিনিশয়ালাইেজর Åেয়াজন হয় না, এটােক 

জাভািƁľ Constant ও বলা যায়। �যমন-  

var name = "Homer"; 
var ssn; 



উপেরর উদাহরেন  ssn  হল undefined �ভিয়েয়বল যা null বা অন±েকান �ভলু Ƥারা ইিনিশয়ালাইজ করা হয় িন।   

  

অধ±ায়ঃ পঁাচ- জাভািƁľ কনƃ±াĪ ও িরজা¦ভড ওয়া¦ড  

জাভািƁľ কনƃ±াĪ(JavaScript : Constants)  

“const” কীওয়া¦ড ব±বহার কের জাভািƁেľ কনƃ±াĪ িডকলার করা হয়। জাভািƁেľ ফাংশান িডকলােরর সময় কনƃ±াĪ 

�লাকাল বা �ëাবাল উভয় ধরেণর হেত পাের। কনƃ±াĪ হল read-only অ¦থাৎ একবার িডকলার করা হেল এটা আর পিরব¦তন 

করা যায় না। কনƃ±াĪ নােমর িনয়ম নীিত �ভিরেয়বল নােমর িনয়ম নীিতর অনুǕপ, Ǘধু একিট িবষেয়র পা¦থক± �য কনƃ±াĪ 

িডকলােরর �áে¾ সর�দা “const” কীওয়া¦ড ব±বহার করেত হেব। যিদ  “const” কীওয়া¦ড ব±বহার করা না হয় তেব এটা 

�ভিরেয়বল িহেসেব ধের �নওয়া হেব।  

উদাহরণঃ  

const country = 'Bangladesh'; 
//ফাংশান িডকলােরর সময় কনƃ±াĪ ও ফাংশােনর নাম একই হওয়া যােব না। একই ফাংশােনর মােঝ কনƃ±াĪ ও �ভিরেয়বেলর নাম একই 

হওয়া যােব না। িনেচর �ƃটেমĪƳলেত ইরর �দখােব। 
function abc() 
{ 
const abc = 55;  
} 
function abc() 
{  
const x = 15;  
var x;  
} 
 

জাভািƁľ িরজা¦ভড ওয়া¦ডঃ  

িনেŒ জাভািƁľ িরজা¦ভ ওয়াে¦ডর তািলকা �দওয়া হল। জাভািƁেľ ফাংশন, �ভিরেয়বল, �মথড, লুপ �লেবল এবং �য �কান 

অবেজেÕর নাম িডকলার করেত এইসকল িরজা¦ভ ওয়া¦ড ব±বহার করা �থেক িবরত থাকনু কারন এেদর  িনজƮ ব±বহার আেছ। এেদর 

মােঝ িকছ ুজাভািƁľ কীওয়া¦ড রেয়েছ।  

 

 

 



Table of JavaScript Reserved Words 

break continue do for import new this void 

case default else function in return typeof while 

comment delete export if label switch var with 
 
 
 

Java Keywords (Reserved by JavaScript) 

abstract implements protected 

boolean instanceOf public 

byte int short 

char interface static 

double long synchronized 

false native throws 

final null transient 

float package true 

goto private   
 
 
 
 

ECMAScipt Reserved Words 

catch enum throw 

class extends try 

const finally   

debugger super   
 
 
 
 
 



 
 

Other JavaScript Keywords 

alert eval Link outerHeight scrollTo 

Anchor FileUpload location outerWidth Select 

Area find Location Packages self 

arguments focus locationbar pageXoffset setInterval 

Array Form Math pageYoffset setTimeout 

assign Frame menubar parent status 

blur frames MimeType parseFloat statusbar 

Boolean Function moveBy parseInt stop 

Button getClass moveTo Password String 

callee Hidden name personalbar Submit 

caller history NaN Plugin sun 

captureEvents History navigate print taint 

Checkbox home navigator prompt Text 

clearInterval Image Navigator prototype Textarea 

clearTimeout Infinity netscape Radio toolbar 

close innerHeight Number ref top 

closed innerWidth Object RegExp toString 

confirm isFinite onBlur releaseEvents unescape 

constructor isNan onError Reset untaint 

Date java onFocus resizeBy unwatch 

defaultStatus JavaArray onLoad resizeTo valueOf 

document JavaClass onUnload routeEvent watch 

Document JavaObject open scroll window 

Element JavaPackage opener scrollbars Window 

escape length Option scrollBy  

 



অধ±ায়ঃ ছয়- জাভািƁľ অপােরটর  

জাভািƁľ অপােরটর িক? 

 
অপােরটর হল, িবিভĻ ম±াথেমিটক±াল অপােরশন করার জন± ব±বǨত িচƔ। �যমনঃ  �যাগ, িবেয়াগ, Ƴন, ভাগ ইত±ািদ হল 

ম±াথেমিটক±াল অপােরশন, আর এ সকল অপােরশন সŔĻ করা হয় যথা²েম +,-,* ও / িচেƔর মাধ±েম। এসকল িচƔই হল 

অপােরটর। 

জাভািƁেľ িসġাİ µহেনর �áে¾ মলূ ভুিমকা পালন কের থােক অপােরটর।  অন±ান±   �Åাµািমং ল±াংƳেয়জ এর অপােরটর এর 

সােথ জাভািƁľ  অপােরটর এর িমল আেছ। অপােরটর  হেø এমন একিট symbol(Åতীক) যা �কান গািনতীক কাজ করেত 

ব±বƓত হয়। �বিশর ভাগ �áে¾ কাজƳেলা হেø পািটগিনতীয়( arithmetic) �যমন �যাগ, িবেয়াগ ইত±ািদ তেব সবেáে¾ নয়। 

Variable ও অন±ান± অবেজেÕর পারƋিরক গািণিতক ও �যাি×ক সŔ¦ক �বাঝােনার জন± অপােরটর ব±বহার করা হয়। কােজর 

ধরন অনুসাের জাভািƁেľ পাঁচ ধরেণর অপােরটর ব±বহার করা হয়। যথাঃ  

1.string Operators 

2.comparison Operators 

3.arithmetic Operators 

4. assignment Operators 

5. logical(or Relational) Operators 

6. Conditional (or ternary) Operators 

 

1.string operator: 

জাভািƁেľ ƾিট string operator  আেছ- 

+ ƾই বা তেতািধক উপাদানেক যু× কের  
+= একিট string এর সােথ আেরকিট string য×ু কের।  

+ অপােরটরঃ  

িƄং �ভিরেয়বলেক(ƾই বা তেতািধক) এক¾ করেত বা �টäট �ভলুেক এক¾ করেত + অপােরটর ব±বহার করা হয়। �যমনঃ  িনেচর 

উদাহরেন কতƳেলা িƄংেক এক¾ করা হেয়েছ-  



উদাহরনঃ 

“i”+”am”+myName 

এখােন Iও am ƾেটা string এবং myName একিট variable। যিদ  myName variable এর মান faruk হয় 

অেব উপেরর �ƃটেমĪ হেব- 

“I am faruk” 

+=অপােরটরঃ 

Book+=”about JavaScript” হয় 

যিদ book variable-এর  মান “This book is” হয়, তেব উপেরর  �ƃটেমĪ হেব- 

“This book is about JavaScript” 

�মেসজ, পরাম¦শ বা তথ± Åদ¦শন করার জন± অপােরটর অপিরহার±। িনেচর উদাহরেণ ইউজােরর নাম �জেন তা �মেসজ িহেসেব 

�দখােব- 

 

 

2.Comparison অপােরটরঃ  

ƾেটা মােনর মােঝ তলুনা করার জন± Comparison অপােরটর ব±বহার করা হয়। অন±ভােব বলা যায়-�ভিরেয়বল  বা �ভলুস এর 

মেধ± সŔ¦ক িন¦ণয় করেত  Comparison অপােরটর ব±বƔত হয়। Comparison অপােরটর সাধারণত  conditional 
�ƃটেমĪƳলেত িবিভĻ �ভলুর মধ± তলুনা করেত এবং ফলাফেলর উপর িভিĕ কের িসġাİ িনেত সাহায± কের। �যমন-  

if (age<18) document.write("Too young"); 



Comparison অপােরটরসমহূ-  

x=5 এর জন± িনেচর �টিবেল comparison অপােরটর ব±াখ±া করা হল  

অপােরটর ব¦ণনা উদাহরণ 
== is equal to  x==8 is false 

x==5 is true  
=== is exactly equal to (value and type) x===5 is true 

x==="5" is false 
!= is not equal x!=8 is true 
> is greater than x>8 is false 
< is less than x<8 is true 
>= is greater than or equal to x>=8 is false 
<= is less than or equal to x<=8 is true 



 

 

 

 

একটা equal িচƔ �য �ভলু �সট কের আর double equal িচƔ (==) ƾিট �ভলুর মেধ±র তলুনা কের    Comparison 
অপােরটর  যা conditional statement এর িভতের ব±বƔত হয় এবং সত±, িমথ±া িন¦ণয় কের। সমান(==) এবং সমান 

নয়(!==) অপােরটর ব±বহার করা হেল িƁľ ইিăন �সই �ƃটেমেĪর সত±তা যাচাইেয়র আেগ ডাটা টাইপ Ǖপাİর (কনভা¦সন) 

কের না। �যমন- “10”==10 �ক সমান ধারা হেব। িকǃ অবশ±ই সমান(==) এবং অবশ±ই সমান নয়(!==) অপােরটর ব±বহার 

করা হেল �সই �ƃেćĪ যাচােয়র আেগ িƁľ ইিăন ডাটা টাইপ কনভা¦সেনর কাজ �সের �নেব। এেáে¾ “10”==10 সমান হেব 



না। কারণ “10” হল িƄং আর 10 হল সংখ±া। Conditional loop �তিরেত Comparison অপােরটর সা¦থকভােব ব±বǨত 

হয়।  

 

3.arithmetic operator: 

িবিভĻ �ভিরেয়বেলর মােঝ Arithmetic operators করেতই arithmetic অপােরটর ব±বহার করা হয়।  

y=5 এর জন±  arithmetic operators িনেচ ব±াখ±া করা হল-   

অপােরটর  ব¦ণনা  উদাহরণ  ফলাফল  
+ Addition x=y+2 x=7 y=5 
- Subtraction x=y-2 x=3 y=5 
* Multiplication x=y*2 x=10 y=5 
/ Division x=y/2 x=2.5 y=5 
% Modulus (division remainder) x=y%2 x=1 y=5 

x=++y x=6 y=6 ++ Increment 
x=y++ x=5 y=6 
x=--y x=4 y=4 -- Decrement 
x=y-- x=5 y=4 



 

 

 



4. assignment operator: 

জাভািƁľ �ভিরেয়বেল মান এসাইন করেত Assignment operators ব±বহার করা হয়।  

x=10 এবং y=5 এর জন± িনেŒ  assignment operators ব±াখ±া করা হল-  

অপােরটর  উদাহরণ  Same As ফলাফল  
= x=y   x=5 
+= x+=y x=x+y x=15 
-= x-=y x=x-y x=5 
*= x*=y x=x*y x=50 
/= x/=y x=x/y x=2 
%= x%=y x=x%y x=0 



 

 

 

 

 

 



5. logical operator: 

variables এবং values মেধ± লিজক িডটারমাইন করেত Logical operators ব±বহার করা হয়  

Comparison এবং  Logical operators ব±বহার কের সত± িমথ±া িন¦ণয় করা হয়। 

Assume variable A holds 10 and variable B holds 20 then: 

অপােরটর  ব¦ণনা  উদাহরণ  

&& 
Called Logical AND operator. If both the 
operands are non zero then then condition 
becomes true. 

(A && B) is true. 

|| 
Called Logical OR Operator. If any of the 
two operands are non zero then then 
condition becomes true. 

(A || B) is true. 

! 

Called Logical NOT Operator. Use to 
reverses the logical state of its operand. If 
a condition is true then Logical NOT 
operator will make false. 

!(A && B) is false. 

 

Given that x=6 and y=3, the table below explains the logical operators:  

Operator Description Example 
&& and (x < 10 && y > 1) is true 
|| or (x==5 || y==5) is false 
! not !(x==y) is true 



 

 

6.Conditional Operator: 

conditional operator িকছ ুকিĭশােনর উপর িভিĕ কের �ভিরেয়বেল �ভলু এসাইন কের।   

িসনট±াäঃ  

variablename=(condition)?value1:value2 ;  

উদাহরণঃ  

greeting=(visitor=="PRES")?"Dear President ":"Dear "; 

যিদ visitor �ভিরেয়বেলর মান "PRES" হয় তেব,greeting �ভিরেয়বল "Dear President " মান এসাইন করেব। 
অন±থায় "Dear " এসাইন করেব।  

 

 



জাভািƁľ অপােরটেরর �ভিরেয়বল সহ উদাহরন: 

িনেচ একটা সাধারন উদাহরন �দয়া হেলা �যখােন �মৗিলক পািটগিনতীয় কার± সŔĻ হেয়েছ । 

 

Åদ¦শন:  

two plus ten = 12 
ten * ten = 100 
ten / two = 5 

 

 িƄং ও নাƪার �যাগ করাঃ  

যিদ আপিন নাƪার ও িƄং এক সােথ �যাগ কেরন তেব আউটপুট িƄং হেব। �যমন- 

x=5+5; 
document.write(x);     // আউটপটু 10 হেব 
 
x="5"+"5"; 



document.write(x);         //  
 

x=5+"5"; 
document.write(x);         // আউটপুট 55 হেব 
x="5"+5; 
document.write(x);        // আউটপুট 55 হেব 

 
 

অধ±ায়ঃ সাত- জাভািƁľ ব±বহার িনে¦দিশকা 

জাভািƁľ ব±বহার িনে¦দিশকাঃ  

যখন জাভািƁľ �কািডং করেবন তখন িকছু িবষয় �খয়াল রাখেবন-  

১.জাভািƁľ �কস �সেĽিটভঃ  

জাভািƁľ �কস �সেĽিটভ তাই �ভিরেয়বল, অবেজÕ, ফাংশান �তিরর সময় সত¦ক থাকনু। �যমন-  "myfunction" ও 

"myFunction" ƾিট ফাংশান আলাদা অ¦থ বহন কের। �তমিন "myVar" ও "myvar" ƾিট �ভিরেয়বলও আলাদা অ¦থ বহন 

কের।  

২.�হায়াইট �Ƌসঃ  

জাভািƁľ �হায়াইট �Ƌস, ট±াব ও নুতন লাইনেক উেপáা কের। আপিন ইøামত �হায়াইট �Ƌস ব±বহার করেত পােরন �কািডং-এ 

�কান ভুল হেব না। �যমন- 

var name="Hege"; 
var name = "Hege";  

এেদর মােঝ �কান পা¦থক± �নই।   

৩.�কাডলাইনেক �Çক করাঃ  

�কাড িলখেত যিদ এক লাইেন না ধের তেব একটা ব±াকƑাশ(“\”) িদেয় পেরর লাইন �থেক িলখা Ǘǔ করা �যেত পাের। �যমন- 

document.write("Hello \ 
World!"); 



আউটপটু এক লাইেনই �দখা যােব।  

তেব িনেচর মত কের লাইন �Çক করেত পারেবন না- 

document.write \ 
("Hello World!"); 

 

৫.�সিমেকালনঃ  

সাধারণ �ƃটেমĪƳেলা জাভািƁেľ �সিমেকালন Ƥারা আলাদা করা হয়। িকǃ আপিন যিদ �ƃটেমĪƳেলা আলাদা আলাদা লাইেন 

িলেখন তেব �সিমেকালন দরকার হেব না। �যমন- 

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
<!-- 
  var1 = 10 
  var2 = 20 
//--> 
</script> 

িকǃ �ƃটেমĪƳেলা একই লাইেন িলখেল �সিমেকালন দরকার হেব। �যমন-  

<script language="javascript" type="text/javascript"> 
<!-- 
  var1 = 10; var2 = 20; 
//--> 
</script> 

�নাটঃ ভােলা �Åাµািমং-এর জন± �সিমেকালন ব±বহার করা দরকার।  

 

 

 

 

 



৪.জাভািƁেľ �Ƌসাল ক±ােরÕার  

জাভািƁেľ ব±াকƑাশ (\)  ব±বহার কের �Ƌসাল ক±ােরÕার �যমন-apostrophes, new lines, quotes, এবং অন±ান± 

�Ƌসাল ক±ােরÕার �টäট িƄং এর মােঝ ইনসাট করা হয়। জাভািƁেľ িƄং িসেòল বা ডাবল �কােটশান িদেয় Ǘǔ বা �শষ হয়।  

�যমন-  

var txt="We are the so-called \"Vikings\" from the north."; 
document.write(txt); 

আউটপটুঃ  

We are the so-called "Vikings" from the north.  

এই িডকলােরশনেক আমরা যিদ িনেচর মত িলিখ তেব আউটপটু �দখা যােব না-  

var txt="We are the so-called "Vikings" from the north."; 
document.write(txt); 

তাহেল আমরা বুঝেত পারলাম �কােটশান িদেত হেল তার আেগ একিট ব±াকƑাস সাইন িদেত হেব।  

ব±াকƑাশ িদেয় আর �য কাজƳেলা করা যায়-  

�কাড আউটপুট 

\' একক �কােটশান  

\" ডাবল �কােটশান 

\\ ব±াকƑাস 
\n নুতন লাইন  

\r ক±ােরজ িরটান  

\t ট±াব  

\b ব±াকেƋস  

\f ফ¦ম িফড  

 
 

 

 



অধ±ায়ঃ আট- জাভািƁľ কিĭশনাল (শ¦তবাচক ) �ƃটেমĪ  
জাভািƁľ কিĭশনাল (শ¦তবাচক ) �ƃটেমĪঃ   

িবিভĻ কিĭশােনর উপর িভিĕ কের িবিভĻ কাজ সŔাদন করেত কিĭশনাল �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয়। কিĭশনাল �ƃটেমেĪ �কান 

শ¦ত পরূণ হেলই �কবল �সই �ƃটেমেĪ Åদĕ িনে¦দশ পািলত হয়। �যমন- �কান ōগ সাইেটর �রিজেƃসশনকতৃ ইউজাররাই ōগ 

িলখেত ও মİব± করেত পারেব। এখােন কিĭশান Satisfy করেলই �কবল  এই কাজ করা সřব। ওেয়ব সাইটেক 

Åানবİ,আক¦ষনীয় এককথায় ডায়নািমক করেত অবশ±ই কিĭশনাল �ƃটেমĪ সƪেĸ ভােলা Āান থাকেত হেব।  

জাভািƁেľ িনŒিলিখত কিĭশনাল ƃটেমĪƳেলা িবদ±মানঃ  

১.if statement – একিট মা¾ শ¦তযু× �কান ōক এিäিকউট করেত এই �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয়। এই �ƃটেমĪ ব±বহার 

করা হয় যিদ Ǘধমুা¾ একিট কিĭশান সত± হয়। 

২.if...else statement – কিĭশান সত± হেল িকছু �কাড এিäিকউট হয় এবং কিĭশান িমথ±া হেল অন± িকছ ু�কাড 

এিäিকউট হেব। এেáে¾ এই �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয়।       

৩.if...else if....else statement – এই �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয় যিদ একািধক ōেকর �কাড এিäিকউট করেত 

হয় �যখােন Åিতটা ōেক আলাদা আলাদা শ¦ত �দওয়া থােক।  

৪.switch statement – এই �ƃটেম�Īর কাজ if...else if....else statement এর মেতাই।  

িনেচ Åিতিট �ƃটেমĪ িনেয় িবƅািরত আেলাচনা করা হল-  

১.If Statement:  

If  �ƃটেমĪ তখনই ব±বহার করা হয় যখন একিট শ¦ত পূরণ হেলই �কবল িকছু �কাড এিäিকউট হেব। �ভিরেয়বল এবং িকছু 

Åকােরর  ডাটার উপর িভিĕ কের "If  Statement" এর সাহােয± িস¦ġাİ �নয়া হয়।  �যমন- আপনার 

আপনার বয়স যিদ ১৮ হয় তেবই আপিন �ভাট িদেত পারেবন। এখােন Ǘধমুা¾ একিট কিĭশান সত± হেলই 

আউটপটু পাওয়া যােব।  

িসনট±াäঃ  

if (কিĭশান) 
{ 
   কিĭশান সত± হেল এই ōেকর মােঝর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউট হেব। 
}  

 



If Statement এর Åধান ƾিট অংশ রেয়েছ তার একিট কিĭশনাল �ƃটেমĪ এবং অপরিট হল িনি¦দŷ 

�কাড যা কাের± পিরনত হেব। কিĭশনাল �ƃটেমĪ হল এমন একিট �ƃটেমĪ যা সত±, িমথ±া যাচাই কের।�বিশর 

ভাগেáে¾ কিĭশনাল �ƃটেমĪ িদেয় �কান িকছু �চক করেত ব±বƔত হয়। �যমন-  

<script type="text/javascript"> 
var myColor = "Blue"; 
 
if (myColor == "Blue") { 
     document.write("Just like the sky!"); 
 } 
</script> 

�কাড িবেŴশনঃ  
Åথেম আমরা "myColor"  নােম একিট �ভিরেয়বল িডকলার কেরিছ এবং তার মান িদেয়িছ  "Blue"। এরপর আমরা If 
Statement ব±বহার কের �চক কেরিছ �ভিরেয়বেলর মান  "Blue" িকনা? এরপর আমরা document.write 

নােম একিট ফাংশান ব±বহার কেরিছ এবং তার �ভলু িদেয়িছ ("Just like the sky!")। এেáে¾ যিদ কিĭশান সত± হয় 

তেব আউটপেুট Just like the sky! �লখািট �দখা যােব। কিĭশান সত± তাই Just like the sky! 
�লখািট আউটপেুট �দখা যােব।  

২. If….else Statement:   

If �ƃটেমেĪর উদাহরেণ আমরা �দখলাম �য, �কবল কিĭশান সত± হেলই  If  �ƃটেমেĪর  ōকিট এিäিকউট হয় এবং আউটপটু 

পাওয়া যায়। িকǃ আমরা যিদ চাই  কিĭশান  িমথ±া হেলও আউটপেুট  �কান িকছু �দখােব তেব If ......Else �ƃটেমĪ ব±বহার 

করেত হেব। If ......Else �ƃটেমĪ হল If �ƃটেমেĪর বি¦ধত অংশ যােক Else clause বলা হয় ।  Else 
clause   িট কাজ কের যখন কিĭশনাল �ƃটেমĪ িট িমথ±া হয়। এককথায় বলা যায় if....else �ƃটেমেĪ একিট 

ōক এিäিকউট হেব যিদ কিĭশান সত± হয় এবং কিĭশান িমথ±া হেল  অন± ōক এিäিকউট হেব।  

িসনট±াäঃ  
if (কিĭশান) 
{  
কিĭশান সত± হেল এই ōেকর মােঝর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউট হেব। 
 } 
Else 
{ 
আর যিদ কিĭশান িমথ±া হয় তেব এই ōেকর মােঝর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউটহেব। 
} 



উদাহরণঃ  

<script type="text/javascript"> 
var myColor = "Red"; 
 
if (myColor == "Blue") { 
 document.write("Just like the sky!"); 
 } 
else { 
 document.write("Didn't pick blue color?");  
} 
</script> 

উপেরর উদাহরেণ "myColor"  �ভিরেয়বেলর মান যিদ "Blue" হয় তেব Just like the sky! �লখািট �দখােব আর 

যিদ "Blue না হয় তেব Didn't pick blue color?  �লখািট �দখােব।  

 

৩. If...else if...else Statement  

উপেরর ƾিট �ƃটেমেĪর �চেয়  If ...Else If ... Else �ƃটেমĪ শি×শালী। কারণ এই �ƃটেমĪ িবিভĻ কিĭশােনর উপর 

িভিĕ কের িবিভĻ আউটপুট িদেত পাের। এই �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয় যিদ একািধক ōেকর �কাড এিäিকউট করেত হয় �যখােন 

Åিতটা ōেক আলাদা আলাদা শ¦ত �দওয়া থােক।  



িসনট±াäঃ  
 
if (কিĭশান-১) 
{  
  কিĭশান-১ সত± হেল এই ōেকর �কাড এিäিকউট হেব।  
} 
else if (কিĭশান-২)  
{ 
   কিĭশান-২ সত± হেল এই ōেকর �কাড এিäিকউট হেব।  
} 
else if (কিĭশান-৩) 
{ 
   কিĭশান-৩ সত± হেল এই ōেকর �কাড এিäিকউট হেব।  
} 
Else 
{  
উপেরর �কান কিĭশানই সত± না হেল এই ōেকর �কাড এিäিকউট হেব। 

} 

 

উদাহরণঃ  
<script type="text/javascript"> 
var myColor = "Red"; 
 
if (myColor == "Blue") { 
 document.write("Just like the sky!"); 
 } 
else if (myColor = "Red") { 
 document.write("Just like the sun!"); 
} 
else if (myColor = "Green")  
{ 
 document.write("Just like the tree");  
} 
 



else { 
 document.write("Suit yourself then..."); 
} 
</script> 

 

 

 

৪. JavaScript Switch Statement  

if...else if statements ব±বহার কের আমরা একািধক কিĭশান �চক করেত পাির এবং িবিভĻ কিĭশােনর উপর িভিĕ কের িবিভĻ 

আউটপটু �পেত পাির। �যমন- উপেরর if...else if �ƃটেমেĪ  �ভিরেয়বল "myColor"-এর মান যিদ "Blue" হয় তেব একধরেনর 

আউটপটু পাওয়া যােব আবার যিদ �ভিরেয়বেলর মান "Red" হয় তেব অন± আউটপটু পাওয়া যােব।  এই একই ধরেণর কাজ করার জন± 

জাভািƁেľ আেরকিট �ƃটেমĪ ব±বহার কের হয়, যার নাম Switch statement। �Åাµােম  if...else if statement এবং 

Switch statement-এর কাজ করার ধরন একরকম হেলও, if...else if statement-এর কিĭশান িহেসেব সাধারণত 

লিজক±াল বা িরেলশনাল এäেÅশন ব±বহার করা হয়। িকǃ Switch statement-এ �কান conditional expression ব±বহার 

করা হয় না, বরং একটা �ভিরেয়বল ব±বহার করা হয়, যার মােনর উপর িন¦ভর কের �কান case statement-টা কাজ করেব। বড় 

�Åাµােমর �áে¾ যখন কিĭশােনর সংখ±া অেনক �বিশ হয় তখন Switch  statement ব±বহার করা সুিবধাজনক।  

িসনট±াäঃ  

switch(expression) 

{ 
 
case constant 1: 
এই ōেকর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউট হেব। 

  break; 
case constant 2: 
এই ōেকর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউট হেব। 

  break; 

............ 

case constant n: 

এই ōেকর �ƃটেমĪƳেলা এিäিকউট হেব। 



break;  
default: 
 case 1 এবং  case 2 �থেক যিদ  n িভĻ হয় তেব এই ōক এিäিকউট হেব।} 

 
িবেŴষণঃ  

১.Åথেম switch কীওয়া¦ড ব±বহার করা হেয়েছ।  

২.এরপর Åথম বĸনীর মােঝ একিট  একক এäেÅসান ব±বহার করা হেয়েছ যা সাধারণত একিট �ভিরেয়বল হেয় থােক, যার মােনর 

উপর িন¦ভর কের �কান case statement-টা কাজ করেব।   

৩.তারপর switch-এর expression-এ ব±বǨত �ভিরেয়বেলর মােনর সােথ case-এর  constant-এর মােনর তলুনা 

করা হয় এবং যার সােথ িমল পাওয়া যােব �Åাµােম �সই  case সংিŴƃ �ƃটেমĪ কাজ করেব।  

৪. case-এর সােথ �যসব simple বা compound statement ব±বহার করা হয়, �সসব  �ƃটেমেĪর পর   break  
�ক �শষ statement িহেসেব ব±বহার করা হয়। এখােন break; ব±বহার করার অ¦থ হল থামনু। অ¦থাৎ শ¦ত পূরণ হেল আর 

কিĭশান �চক করেত  হেব না তখন ঐ ōকিটেকই এিäিকউট কের আউটপটু �দখেব।  

৫. আর যিদ �কান শ¦তই পরূণ না হয় তেব default: সংিŴŷ �ƃটেমĪ কাজ করেব । default: আসেল if...else if 
statement-এর else-এর মত কাজ কের।  

উদাহরণঃ if...else if statement-এর উদাহরণিট আমরা এখােন switch statement ব±বহার কের িলেখিছ।  

<script type="text/javascript"> 
<!-- 
var myColor = "Red"; 
 
switch (myColor) 



{ 
case "Blue": 
 document.write("Just like the sky!"); 
 break 
case "Red": 
 document.write("Just like shiraz!"); 
 break 
default: 
 document.write("Suit yourself then..."); 
} 
//--> 
</script> 
 
আউটপটুঃ  
Just like shiraz! 
 

if...else if statements ব±বহার কের আমরা একািধক কিĭশান �চক করেত পাির িকǃ সব সময় এটা সিঠক সমাধান না, 

িবেশষ কের যখন Åিতটা ōক একিট একক  �ভিরেয়বেলর উপর িন¦ভর কের। এেáে¾ সিঠক সমাধান হল switch 
statement 

 
 

অধ±ায়ঃ নয়-  জাভািƁľ লপু/ পনুঃরাবিৃĕ �ƃটেমĪ 
 
লুপ (পনুঃরাবৃিĕ )�ƃটেমĪঃ   

�Åাµাম �লখার সময় কখনও কখনও একই কাজ করার জন± একই ōক বার বার িলখেত হয়। একই ধরেণর লাইনƳেলা এভােব বার 

বার না িলেখ লুেপর মাধ±েম এেদর সহজভােব �লখা যায়। �যমন- আপিন চােøন ১ �থেক ১০০ পর±İ Ǘধমুা¾ �জাড় সংখ±াƳেলা 

খেুজ �বর করেত চান, এেáে¾ বার বার ōক না িলেখ একটা কিĭশান �দওয়া �যেত পাের যােত কের ১ �থেক ১০০ পর±İ �জাড় 

সংখ±াƳেলা পাওয়া যায়। অ¦থাৎ  ঘেুর িফের একই কাজ একটা িনিদƃ সময় ধের করেত চাইেল জাভািƁেľ লুপ �ƃটেমĪ ব±বহার 

করা হয়। এই পġিতেত �Åাµাম িলখেল �Åাµােম লাইন সংখ±া কেম যায় এবং �Åাµােমর দáতা বৃিġ পায়। যতáন পর±İ কিĭশান 

সত± থােক ততáণ পর±İ লুপ চলেত থােক এবং িনিÁŷ ōকেক এিäিকউট কের। জাভািƁেľ চার ধরেণর লুপ িবদ±মান- 

1. While loop 
2. Do………while loop 
3. For loop 
4. For………in  loop  

১. While Loop  



while লুেপর  মাধ±েম �কান কাজ বারবার করেত পােরন যখন আপনার কিĭশনাল �ƃটেমĪিট সত± হেব । কিĭশান সত± হেলই 

�কবল while লুপ একিট ōকেক এিäিকউট কের।  

িসনট±াäঃ  

while (condition) 
  { 
statement; 

  } 

িবেŴষণঃ  

১ while loop এর �কাড কাের± পিরনত হওয়ার জন± অবশ±ই কিĭশনাল �ƃটেমĪ সত± হেত হেব। 

২ while loop এর �কাড বাকােনা Çােকট "{ }" ধারন কের যা কােজ পিরনত হেব যিদ কিĭশনাল �ƃটেমĪিট সত± হয়।  

 

৩.যখন while লুেপর কাজ  Ǘǔ হয়, তখন জাভািƁľ �চক কের �দেখ �য conditional  �ƃটেমĪিট সত± িকনা ।যিদ সত± 

হয় তেব বাকােনা Çােকট "{ }" এর মেধ±র �কাডƳেলা এিäিকউট হয়। 

৪. এরপর �Åাµাম আবার conditional  �ƃটেমেĪ িফের িগেয় কিĭশান �চক কের, যিদ কিĭশান সত± হয় তেব বাকােনা Çােকট 
"{ }" এর মেধ±র �কাডƳেলা আবার এিäিকউট হয়। 

৫. এভােব লুপিট চলেত থাকেব যতáন পর±İ না কিĭশান িমথ±া হেব। কিĭশান িমথ±া হেলই �Åাµাম লুপ �থেক �বর হেয় আসেব। 

িকǃ যিদ condition statement িট সবসময় সত± হয় তেব আপিন কখনও while loop হেত �বর হেয় আসেত পারেবন 

না । তাই while loop ব±বহােরর সময় সত¦ক হওয়া উিচত। 

উদাহরণঃ  
1. <script type="text/javascript"> 
2. var count = 0; 
3. document.write("Starting Loop" + "<br />"); 
4. while (count < 10){ 
5. document.write("Current Count : " + count + "<br />"); 
6. count++; 
7. } 
8. document.write("While loop is finished!"); 
9. </script> 



আউটপটুঃ  

Starting Loop 
Current Count : 0 
Current Count : 1 
Current Count : 2 
Current Count : 3 
Current Count : 4 
Current Count : 5 
Current Count : 6 
Current Count : 7 
Current Count : 8 
Current Count : 9 
While loop is finished! 
 

  

�কাড িবেŴষণঃ  

১. count নােম একিট �ভিরেয়বল িডকলার করা হেয়েছ যার মান ০.  

২. while লুেপর মােঝ Åথেম কিĭশান �চক করা হেব। এেáে¾ Åথেম count এর মান ০ যা, ১০ �থেক �ছাট। সুতরাং 

কিĭশান সত±। কিĭশান সত± বেল ৫ নং লাইেন এেস তার �ভলু িÅĪ হেব।  

৩. ৬ নং লাইেন এেস count �ভিরেয়বেলর মান ১ বৃিġ হেব। �Åাµাম আবার ৪ নং লাইেন এেস কিĭশান �চক করেব। কিĭশান 

সত±। তাই আবার ১ িÅĪ হেব।  

৪. আবার ৬ নং লাইেন এেস count �ভিরেয়বেলর মান ১ বিৃġ হেয় ২ হেব। �Åাµাম আবার ৪ নং লাইেন এেস কিĭশান �চক 

করেব। কিĭশান সত±। তাই আবার ২ িÅĪ হেব। এভােব কিĭশান যতáণ পর±İ সিঠক হেব ততáণ লুপ চলেত থাকেব। কিĭশান 

িমথ±া হেল �Åাµাম লুপ �থেক �বর হেয় আসেব।  

 

২. do...while Loop 

do...while লুপ  while লুেপর মেতাই, Ǘধ ুপা¦থক± হল while লুেপ Åথেম কিĭশান �চক করা হয় আর do...while 
লুেপ একদম লুেপর �শেষ কিĭশান �চক করা হয় । অ¦থাৎ do...while লুেপ Åথেম �কান কিĭশান �চক না কেরই একবার �কাড 

এিäিকউট হেব এবং আউটপটু �দখােব, এমনিক কিĭশান িমথ±া হেলও।   



িসনট±াäঃ  

do 

{   
 
statement; 

  }  
while (condition);  

�নাটঃ  do...while লুেপর �শেষ �সিমেকালন(“;”) ব±বহার করা হয়।   

উদাহরণঃ  
<script type="text/javascript"> 
var count = 0; 
document.write("Starting Loop" + "<br />"); 
do{ 
  document.write("Current Count : " + count + "<br />"); 
  count++; 
}while (count < 5);  
document.write("Loop stopped!"); 
</script> 
 
আউটপু্টঃ 
Starting Loop 
Current Count : 0 
Current Count : 1 
Current Count : 2 
Current Count : 3 
Current Count : 4 
Loop stopped! 
 

৩. for  Loop  

জাভািƁľ ফর লুপ অন±ান± �Åাµািমং ল±াংƳেয়েজর ফর লুেপর মত। �Åাµােম এক বা একািধক �ƃটেমĪ একটা িনি¦দŷ বার পর±İ 

কাজ করােত for loop ব±বহার করা হয়। for loop িতনিট অংশ িনেয় গিঠত-  

িসনট±াäঃ  



for (initialization; test condition; iteration statement) 
{ 
     Statement(s) to be executed if test condition is true 
} 

ব±াখ±া:  

  Initialization অংেশ Åথেম �ভিরেয়বেলর (counter) মান ইিনিশয়ালাইজ কের িদেত হেব। লুপ Ǘǔ হবার 

আেগই initialization statement এিäিকউট হেব।  
 কিĭশান সত± না িমথ±া test statement তা �চক করেব। যিদ কিĭশান সত± হয় তেব লুেপর মােঝর �কাড 

এিäিকউট হেব, অন±থায় �Åাµাম লুপ �থেক �বর হেয় আসেব।    
 iteration statement অংেশ আপিন counter অ¦থাৎ �ভিরেয়বেলর মান increase অথবা  decrease 

করেত পারেবন।  

�নাটঃ for লুেপর এই িতনিট অংশ পরƋর �সিমেকালন Ƥারা পথৃক থাকেব।  

 

উদাহরণঃ  

<script type="text/javascript"> 
var count; 
document.write("Starting Loop" + "<br />"); 
for(count = 0; count < 10; count++) 
{ 
  document.write("Current Count : " + count ); 
  document.write("<br />"); 
} 
document.write("Loop stopped!"); 
</script> 

আউটপটুঃ  

Starting Loop 
Current Count : 0 
Current Count : 1 
Current Count : 2 
Current Count : 3 



Current Count : 4 
Current Count : 5 
Current Count : 6 
Current Count : 7 
Current Count : 8 
Current Count : 9 
Loop stopped!  

 
 
 

৪. for...in loop 

জাভািƁেľ for...in নােম আেরকিট লুপ রেয়েছ।  জাভািƁেľ অবেজÕ Åপাি¦টেত এই লুপ ব±বহার করা হয়।  

িসনট±াäঃ  

for (variablename in object) 
{ 
  statement or block to execute 
} 

�নাটঃ লুেপর মােঝ �য ōক আেছ �সখােন �কাডƳেলা Åিতটা Åপাি¦টর জন± একবার কের কাউĪ হয়। Åিতটা পনুঃরাবিৃĕেত অবেজÕ 

�থেক একটা কের Åপাি¦ট  variablename –এ এসাইন হেব এবং এই লুপটা চলেত থাকেব যতáণ পর±İ না অবেজেÕর 

Åপাি¦ট  �শষ হেব।  

উদাহরণঃ  

<html> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
 
var person={fname:"John",lname:"Doe",age:25};  
 
for (x in person) 
{ 
document.write(person[x] + " "); 
} 



 
</script> 
</body> 
</html> 
 
আউটপটুঃ  
 

 
 
 

জাভািƁľ লুপ কনেºালঃ  

জাভািƁেľ লুপ কনেºাল করেত break ও continue �ƃটেমĪ ব±বহার করা হয়।  যিদ এমন হয় �য �কান �Åাµােম লুেপর 

�শষ পর±İ না �পৗঁেছ লুেপর মাঝ �থেকই �বর হেয় আসার Åেয়াজন হয় বা লুেপর �কান একটা ōকেক বাদ িদেয় পরব¦তী ōক �থেক 

কাজ Ǘǔ  করেত হয় এমন হেল এই �ƃটেমĪ ƾিট ব±বহােরর Åেয়াজন হয়।   

 

�Çক �ƃটেমĪ (break Statement) 
switch িনেয় আেলাচনা করার সময় আমরা break �ƃটেমĪ  ব±বহার কেরিছলাম। তেব  break �ƃটেমĪ Ǘধ ু switch 

�ƃটেমেĪই নয়  for, while, do...while লুেপও এেদর ব±বহার করা যায়। মলূত �কান লুেপর কিĭশান এর মান ০ হওয়ার পেূর�ই 

লুপ �থেক �বর হওয়ার জন± লুেপর মােঝ break �ƃটেমĪ  ব±বহার করা হয়।  

উদাহরনঃ  

<html> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
var i=0; 
for (i=0;i<=10;i++) 
{ 
if (i==3) 
  { 
  break; 
  } 



document.write("The number is " + i); 
document.write("<br />"); 
} 
</script> 
<p>Explanation: The loop will break when i=3.</p> 
</body> 
</html> 
 
আউটপটুঃ 

 
�কাড িবেŴষণঃ  
উপেরর �Åাµােম for লুপ ব±বহার করা হেয়েছ ১ �থেক ১০ পর±İ িÅĪ করার জন±। িকǃ মাঝখােন একিট কিĭশান �দওয়া হেয়েছ 

[if (i==3)] এবং break �ƃটেমĪ  ব±বহার করা হেয়েছ। তাই যখন �ভিরেয়বেলর মান ৩ হেব তখন লুপ আর কাজ করেব না।  

 

কনিটিনউ (continue Statement):  

এই �ƃটেমেĪর কাজ হল �য কিĭশােনর জন±  continue statement ব±বহার করা হয় �সই ōকেক �ƀপ কের পরব¦তী 

কিĭশােনর জন±  লুেপর কাজ করা। অন±ভােব বলা যায় continue statement ব¦তমান লুপেক �Çক কের পরব¦তী 

�ভলুƳেলার জন± লুপেক সচল রােখ। continue statement হল break Statement-এর িবপরীত অ¦থাৎ এিট �কান 

কাজ চালু রাখেত বেল।  

উদাহরনঃ  

<html> 

<body> 

<script type="text/javascript"> 

var i=0; 

for (i=0;i<=10;i++) 



{ 

if (i==3) 

  { 

  continue; 

  } 

document.write("The number is " + i); 

document.write("<br />"); 

} 

</script> 

 

<p>Explanation: The loop will break the current loop and continue with the next 
value when i=3.</p> 

 

</body> 

</html> 

আউটপটুঃ 
The number is 0 
The number is 1 
The number is 2 
The number is 4 
The number is 5 
The number is 6 
The number is 7 
The number is 8 
The number is 9 
The number is 10 



Explanation: The loop will break the current loop and continue with the next value 
when i=3. 

 

অধ±ায়ঃ দশ- জাভািƁľ অ±াের  
জাভািƁľ অ±াের িক? 

অ±াের হল িবেশষ ধরেনর �ভিরেয়বল যা একই কােজ ব±বǨত একই ধরেনর ডাটােক একিট িসেòল �ভিরেয়বেলর মাধ±েম ধারন 

করেত পাের। অ±াের অবেজÕ Ƴেলােক তােদর সাবিƁেľর মাধ±েম এেসস করা যায়। অ±ােরর Åথম এিলেমেĪর পিজশান িজেরা 

(০), িƤতীয় এিলেমেĪর পিজশান (১), তৃতীয় এিলেমেĪর পিজশান (২), এভােব অন±Ƴেলা হেব। �যমন- আপিন কতƳেলা 

�ÅাডােÕর নাম িসেòল �ভিরেয়বল িহেসেব িনেচর মত িডকলার করেত পােরন- 

var product1="pen"; 
var product2="book"; 
var product3="marker"; 

িকǃ আপনার �ÅাডাÕ সংখ±া যিদ ৪০০ হয় তাহেল আপিন িক এভােব ৪০০�ভিরেয়বল িডকলার করেবন? না, আপনােক এ কাজিট 

করেত হেব না। এর সিঠক সমাধান হল অ±াের। অথবা যিদ এমন হয় ৪০০ �ÅাডাÕ �থেক িনিদŷ �কান �ÅাডাÕ বাছাই করেত হেব 

এেáে¾ আমরা অ±াের ব±বহার করেত পাির। িনেŒ উদাহরেণর সাহােয± ব±াখ±া করা হল িকভােব অ±াের �তির করা হয়-  

 

জাভািƁেľ অ±াের �তির করাঃ 
Åায় সকল ল±াòেুয়েজর অ±াের �তিরর িসনট±াä একই। জাভািƁেľর অ±াের �তিরর িসনট±াä িনŒǔপ- 

িসনট±াäঃ  
 var array_name = new Array(number_of_elements) //অ±াের �তিরেত new কীওয়া¦ড ব±বহার করেত 

হয়।  
এরপর অ±ােরেত �ভলু এসাইন কের িদেত হেব। 
array_name[0] = "Array element" 

এবার আমরা উপেরর উদাহরণিট �থেক অ±াের �তির করব।  

িতনিট ধােপ অ±াের �তির করা হয়-  

জাভািƁেľ অ±াের �তিরর সময় Åথেম অ±াের অবেজÕেক �ভিরেয়বেলর নাম িহেসেব  এসাইন কের িদেত হয়।  

১. িনেচর �কাড myProduct নােম একিট অ±াের �তির করেব-  



var myProduct =new Array(400); // regular array (add an optional integer 
myProduct [0]="pen";       // argument to control array's size) 
myProduct [1]="book"; 
myProduct [2]="marker";  

২. var myProduct=new Array("pen","book","marker"); // condensed array 

৩.var myCars=["pen","book","marker"]; // literal array   

�নাটঃ যিদ আপিন অ±ােরর মােঝ numbers বা  true/false �ভলু ইনসা¦ট কেরন তেব �ভিরেয়বল টাইপ নাƪার অথবা 

বিুলয়ান হেব, িƄং হেব না। 

উদাহরণঃ 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<body> 

<script> 

var i; 

var mycars = new Array(); 

mycars[0] = "Saab"; 

mycars[1] = "Volvo"; 

mycars[2] = "BMW"; 

for (i=0;i<mycars.length;i++) 

{ 

document.write(mycars[i] + "<br>"); 

} 

</script> 



</body> 

</html> 

 

উদাহরণঃ 

 

<script type="text/javascript"> 
var myArray = new Array(); 
 myArray[0] = "Football"; 
myArray[1] = "Baseball"; 
myArray[2] = "Cricket"; 
document.write(myArray[0] + myArray[1] + myArray[2]); 
</script> 

Åদ¦শন:  

FootballBaseballCricket 

লá± আপিন Çােকেট �ভলুর position িঠক কের �দয়ার ফেল আপনার ইøা অনুযায়ী �ভলু �বর করেত �পেরেছন। 

 

জাভািƁেľ অ±াের একেসস করাঃ   
অ±াের �থেক িনিদŷ �য �কান একিট এিলেমĪ এেসস করেত Åথেম অ±ােরর নাম ও তারপর তার ইনেডä নাƪার (জাভািƁেľ 

ইনেডä নাƪার ০ �থেক Ǘǔ হয়) িদেত হেব। �যমন- উপেরর উদাহরেণর book �লখািট যিদ �দখােত চাই তেব িনেচর মত িলখেত 

হেব-  

document.write(myProduct [1]);  

 

অ±ােসািসেয়িটভ অ±ােরঃ 

সাধারণ অ±ােরেত ইনেডä হয় সংখ±াগতভােব িকǃ অ±ােসািসেয়িটভ অ±ােরেত ইনেডä করা হয় “নাম(name)” �ক “কী” 
িহেসেব ধের। এর সুিবধা হল “কী” হল অ¦থপূ¦ণ, যােক সহেজ অ±াের এিলেমĪ �রফােরĽ িহেসেব আনা যায়। িনেŒ �দখােনা হেয়েছ 

কীভােব অ±ােসািসেয়িটভ অ±াের �তির করা হয়-  



ধǔন student নােম একটা অবেজÕ রেয়েছ যার িতনটা Åপাি¦ট রেয়েছ properties name, class, rollno । এেদর 
িনেচর মত কের িডফাইন করা যায়-   

student.name = "David Rayy" 
student.class = "V" 
student.rollno = 1 

জাভািƁেľ Åপাি¦ট ও অ±াের Åায় একই ধরেণর। আসেল তােদর ইĪারেফস আলাদা িকǃ ডাটা Ƈাকচার একই। student 
অবেজেÕর Åপাি¦টƳেলা িনেচর মত কের এেäস করা যায়- 

student.["name"] = "David Rayy" 
student.["class"] = "V" 
student.["rollno"] = 1 

উপের লá± কǔন আমরা Åপাি¦টেক কী িহেসেব ধেরিছ অ¦থাৎ এখােন এখন ইনেডä নাƪারটা িƄং। আর এটাই হল 
অ±ােসািসেয়িটভ অ±াের।  

িনেচর উদাহরেণ object name and properties Ƴেলা আরƳেমĪ িহেসেব show_obj_property ফাংশােন 
পাসড (passed) করা হেয়েছ �যটা, student অবেজেÕর Åপাি¦টƳেলা �দখােø।  

function show_obj_property(obj, obj_name) 
{ 
  var output = ""    
 for (var i in obj)       
 result += obj_name + "." + i + " = " + obj[i] + "\n"; 
return output; 
} 

আউটপটুঃ  
student.name = David Rayy 
student.class = V 
student.rollno = 1 

 

একটা উদাহরন �দখুন-  

<html> 
<head> 
 <title>JavaScript Arrays</title> 
 <script type="text/javascript"> 



  var BEATLES = []; 
  BEATLES["singer1"] = "Paul"; 
  BEATLES["singer2"] = "John"; 
  BEATLES["guitarist"] = "George"; 
  BEATLES["drummer"] = "Ringo"; 
 </script> 
</head> 

<body> 
<p align="center"> 
 <script type="text/javascript"> 
  document.write(BEATLES["singer1"]); 
  document.write(BEATLES["singer2"]); 
  document.write(BEATLES["guitarist"]); 
  document.write(BEATLES["drummer"]); 
 </script> 
</p> 
</body> 
</html> 

 

 

অধ±ায়ঃ এগার-জাভািƁľ ফাংশন   
�যেকান �Åাµািমং ল±াংƳেয়জ িশখেত যান ফাংশন হেø তার মলু িজিনসƳিলর মেধ± একটা।সব ল±াংƳেয়েজই ফাংশন আেছ আর 

সবখােনই ফাংশেনর মলু কনেসľ টা একই।  

জাভািƁľ ফাংশান িক?  

ফাংশন আর িকছইু না Ǘধ ু একটা �কাডōক �ক নাম �দয়া।পের �কােডর �যেকান জায়গায় �সই নাম ধের ডাকেল �কাডōকিট 

এিäিকউট হেব। যখন ওেয়ব �পজ �লাড হয় তখন Çাউজার Ƥারা  িƁľ এিäিকউট করেত িƁľেক ফাংসােনর মধ± রাখেত হেব। 

ফাংসােনর �কাডƳেলা ইেভĪ Ƥারা এিäিকউট হয় এবং ফাংশানেক কল করা যায়। আপিন �কােডর �য �কান জায়গা �থেক 

ফাংশানেক কল করেত পােরন( অথবা অন± �কান �পেজ ফাংশান কল করেত পােরন যিদ ফাংশান এেƪেডড করা থােক একিট 

এäটারনাল .js ফাইল িহেসেব ) । ফাংশানেক  �হড বা বিড উভয় �সকশােনই িডফাইন করা �যেত পাের। যিদ ফাংশানেক কল 

করার আেগই িƁľ Çাউজার Ƥারা �লাড হয় তেব ফাংশানেক <head> �হড �সকশােন রাখা উĕম। আমরা ফাংশানেক কল করেত 

পাির, ফাংশানেক একিট �ভিরেয়বেল �ŷার করা যায়, ফাংশানেক মিডফাই করা যায় ইত±ািদ কাজ ফাংশান িদেয় করা যায়। You 
can divide your big programme in a number of small and manageable functions. 

জাভািƁেľ ƾই ধরেনর ফাংশান রেয়েছ-  
 
১.িবţ-ইন ফাংশান 

 জাভািƁľ অ±াের ফাংশান (JavaScript Array Function) 
 জাভািƁľ বিুলয়ান ফাংশান (JavaScript Boolean Function) 



 জাভািƁľ ম±াথ ফাংশান (JavaScript Math Function) 
 জাভািƁľ �ডট ফাংশান(JavaScript Date Function) 
 জাভািƁľ নাƪার ফাংশান (JavaScript Number Function) 
 জাভািƁľ িƄং ফাংশান (JavaScript String Function) 
 জাভািƁľ �রƳলার এäেÅসান ফাংশান (JavaScript RegExp Function) 

 
২.ইউজার িডফাইন ফাংশান  
 

ইউজার িডফাইন ফাংশানঃ  
 
জাভািƁেľর একিট বড় সুিবধা হল িনেজর মত কের ফাংশান �তির  করা এবং Åেয়াজেন তা িনেজর মত কের ব±বহার করা।  

আপিন ফাংশান �তিরেত যত দá হেবন জাভািƁেľর সুিবধাও তত �বিশ  পােবন। �যমন- একিট অিফেস িবিভĻ ক¦মক¦তা িবিভĻ 

কাজ কেরন যােদরেক এেককিট জাভািƁľ ফাংশা�নর সােথ তলুনা করা যায় যারা িভĻ িভĻ কাজ কের থােক।    

 

ফাংশান �তির করাঃ   

িসনট±াäঃ  
<script type="text/javascript"> 
function functionname(var1,var2,...,varX) 
{ 
  statements 
} 

</script> 

ফাংশন িডàার করেত Åথেমই function কীওয়া¦ড িলেখ �Ƌস িদেয় তার পর ফাংশন নাম িদেত হেব। Ǘǔেত Function 

শňিট িনে¦দশ কের �য এর পরব¦তী statement Ƴেলা একিট ফাংশােনর অİ¦গত। এরপর  functionname এ বেল �দওয়া 

হয় এ ফাংশনিটেক আমরা �কান নােম ডাকব। জাভািƁľ Reserved words ছাড়া �য �কান নাম �দওয়া �যেত পাের 

functionname িহেসেব। তেব সব সময় সহজেবাধ± নাম �দওয়া উিচত। নােমর পর থােক Åথম বĸনী যার মধ± 

arguments বা প±ারািমটার উেŮখ করা হয়। �কান ফাংশেনর প±ারিমটারƳেলা (var1, var2  ইত±ািদ হল �ভিরেয়বল বা 

�ভলু যা ফাংশােন ইনপটু হেব)কমা িদেয় Åকাশ করেত হেব। এরপর থােক িƤতীয়  বĸনীর Ǘǔ। তারপেরর লাইেন িক িক কাজ 

করেত হেব তা statement-এ উেŮখ করা হয়। �শেষ িƤতীয় বĸনীর �শষ করা হয়।  �য সব জাভািƁľ �কাড ব±বহার করা 

হেব তা অবশ±ই { } এর মেধ± িদেত হেব।  

�নাটঃ যিদ ফাংশােন �কান প±ারািমটার না থােক তেব অবশ±ই ফাংশােনর নােমর পের প±ারািĴিসস  ()  িদেত হেব। �যমন-  

function functionname() 
{ 



এখােন িকছু �কাড বা জাভািƁľ �ƃটেমĪ থাকেব।  
} 

�নাটঃ ফাংশেনর নাম অবশ±ই �লায়ার �কস (lowercase letter) �লটাের িলখেত হেব, নতবুা জাভািƁľ ইরর �দখােব। 

আপনােক অবশ±ই ফাংশান কল করার সময় সত¦ক থাকেত কারন �য নােম ফাংশান িডকলার কেরেছন �সই নােমই ফাংশান কল 

করেত হেব, যার অ¦থ হল �লটােরর �কান পিরব¦তন হওয়া যােব না।  

ফাংশােনর উদাহরণঃ  

Çাউজার জাভািƁľেক লাইেনর পর লাইন ইĪারেÅট কের। তাই কােজর সুিবধার জন± ফাংশনেক আেগই �লাড কের িনেত 

ফাংশনেক <head> ট±ােগর মধ± রাখা উিচত। �যমন- 

<head> 
<script type="text/javascript"> 
function sayHello() 
{ 
   alert("Hello there"); 
} 

</script> 

</head>  

<body> 

<input type=”button” value=”Click me!” onclick=”sayHello()”> 

</body> 

�কাড িবেŴষণঃ  

এখােন sayHello() নােম একিট ইউজার িডফাইন ফাংশান �তির করা হেয়েছ। এই ফাংশােনর মােঝ alert() নােম আেরকিট 

িবţ-ইন ফাংশান ব±বহার করা হেয়েছ। <body> ট±ােগর মােঝ একিট বাটন �তির করা হেয়েছ এবং তােত onclick ইেভĪ য×ু 

করা হেয়েছ। ইউজার যখন ঐ বাটেন িàক করেব তখন sayHello()ফাংশানেক কল করা হেব। এবার sayHello() ফাংশান 

�ƃটেমĪƳেলােক এিäিকউট করেব।  

ফাংশন কল করাঃ  
 
িনেচ একটা �ছাট ফাংশন িলেখিছ আর নাম িদেয়িছ popup() এবং ইনপটু ট±ােগর িভতর এই নাম ধের ডাক িদেয়িছ (এটােক বেল 

ফাংশন কল করা)।   



 
 

এখন বাটেন িàক করেলই popup() ফাংশনিট কল হেব এবং এর িভতর �সেকĭ Çােকেটর মেধ± থাকা  

�কাডটকুু এিäিকউট হেব।onclick হেø ইেভĪ।  
 

 

 
যাইেহাক ফাংশন �লখার সময় Åথেম function এই শňিট এরপর ফাংশেনর �যেকান নাম �যমন আিম িদেয়িছ 

popup().ফাংশেনর নাম �দয়ার সময় আপিন ইেøমত �যেকান নাম িদেত পােরন।আপিন ইেø করেলই করেত পােরন তার মােন 

এই নয় �য আপনার এমনই করা উিচৎ।বরং ফাংশেনর নাম �দয়ার সময় Åাসিòক নাম �দয়া ভাল।�যমন ধǔন ƾিট সংখ±ার 

�যাগফল এর মান �বর করার জন± একটা ফাংশন িলখেলন এটার নাম হেত পাের getAddition().জাভািƁেľর িকছ ুসংরিáত 

নাম আেছ এসব ফাংশেনর নাম িহেসেব ব±বহার করা যােবনা।�যমন with(),while() 
 
 
ফাংশেন প±ারািমটার ব±বহার করাঃ  
আপিন যখন ফাংশন িলখেবন তখন এখােন প±ারািমটার ব±বহার করেত পােরন।এই প±ারািমটার Åথম Çােকেটর িভতর রাখেত 

হেব,এƳিল একধরেনর �ভিরেয়বল।যিদ �কান প±ারািমটার না থােক তাহেল Åথম Çােকেটর িভতর িকছ ুথাকেবনা।�যমন popup() 
ফাংশনিট �দখনু এখােন �কান প±ারািমটার �নই।প±ারািমটার সহ একিট ফাংশন  
 

 

<html> 
 <head>  
<script type="text/javascript"> 
function getAddition(firstNumber,secondNumber){ 
var result; 
result = firstNumber + secondNumber; 
return result; 



} 
var myResult = getAddition(10,20); 
alert(myResult); 
</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 
 
ব±াখ±া: 
 

এখােন ফাংশনিটেত ƾিট প±ারািমটার আেছ firstNumber এবং secondNumber.এরপর একটা �ভিরেয়বল িডেàয়ার 

কেরিছ যার নাম result এবং এই �ভিরেয়বেল প±ারািমটার ƾিট �যাগ কেরিছ।সবেশেষ result িরটা¦ন কেরিছ।এটা ফাংশেনর 

একটা ƳরƢপূ¦ন �বিশŷ± �য আপিন Ǘধ ুএকটা মান �ফরৎ (িরটা¦ন) পাঠােত পােরন।return �ƃটেমĪ ব±বহার কের এটা করা যায়। 
 
একটা িজিনস মেন রাখেত হেব �য যখন return �ƃটেমĪ ব±বহার করেবন তখন এই �ƃটেমেĪর পর আর �কান �কাড কাজ 

করেবনা।একটা ফাংশন return �ƃটেমĪ �দখেলই �স সংিŴŷ মান িট িরটা¦ন কের �কাড পড়া বĸ কের �দয়। 
 
যাইেহাক এরপর ১৭ নƪর লাইেন �দখনু ফাংশনিটেক িকভােব কল কেরিছ।return �ƃটেমĪ িদেয় পাঠােনা মান এভােব একটা 

�ভিরেয়বল িডেàয়ার কের ধরেত হয়।�যমন আিম var myResult িদেয় কেরিছ।এরপর alert() ফাংশন িদেয় আউটপটু 
এেনিছ।যিদ alert(result) �দন তাহেল হেবনা।কারন �তা বললামই �য িরটা¦নকতৃ মান �ভিরেয়বল িদেয় ধরেত হয।় 
 
সবেশেষ getAddition এ ƾিট আ¦ƳেমĪ পািঠেয়িছ ১০ এবং ২০ কারন প±ারািমটার ƾিট আেছ।যতƳিল প±ারািমটার আেছ 

ফাংশনিট কল করার সময় ততƳিল আ¦ƳেমĪ পাঠােত হেব। 
 
*ফাংশেনর িভতের �কান প±ারািমটার বা �ভিরেয়বল ব±বহার করেল �সই �ভিরেয়বেলর Åভাব বাইের থাকেবনা।এমনিক একই 

নােমর একটা �ভিরেয়বল যিদ ফাংশেনর বাইের থােক তারপেরও �ভিরেয়বল ƾিট সŔূ¦ন আলাদা। 

 

ফাংশান িরটা¦ণ �ƃটেমĪঃ  

জাভািƁľ ফাংশােন একটা অপশনাল িরটা¦ন �ƃটেমĪ রেয়েছ। এটা তখনই Åেয়াজন যখন আপিন চান ফাংশন �থেক �ভলু িরটা¦ন 
করেত। এই �ƃটেমĪটা হল ফাংশােনর সর�েশষ �ƃটেমĪ।  

ফাংশান িরটান �ƃটেমĪ �তিরর সাধারন Ǖপিট হল- 



function functionname (arguments) 

{ 

Script statement(s) 

return[variables]  

} 

 

উদাহররণঃ  

The return statement is used to specify the value that is returned from the 
function.So, functions that are going to return a value must use the return 
statement.The example below returns the product of two numbers (a and b): 

আমরা ফাংশেনর মাধ±েম একিট �ছাট �যাগ অংক করেবা । এখােন ƾইটা নাƪােরর Ƴনফল িরটা¦ন করেব।  �ÅােজÕিট �দখনু: 

<html> 
<head> 
<script type=”text/javascript”> 
function product(a,b) 
{ 
return a*b; 
} 
</script> 
</head> 

<body> 
<script type=”text/javascript”> 
document.write(product(4,3)); 
</script> 

</body> 
</html> 

আউটপটুঃ 
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যতáন জাভািƁľ ফাংশনিট চলমান থােক ততáন ভ±ািরয়±াবলিট কাজ করেব। ফাংশনিট বĸ হওয়ার সােথ সােথ তা সয়ংি²য়ভােব 

মেুছ যায়। 

 
 

অধ±ায়ঃ বার -জাভািƁľ ইেভĪ   
জাভািƁľ ইেভĪ িক? 

আক¦ষনীয় ওেয়ব �পজ �তরীর িভিĕ হেø  জাভািƁľ ইেভĪ । ইেভেĪর সাধারণ অ¦থ ঘটনা। ডায়নািমক ওেয়ব সাইেট 

িবিভĻ ঘটনা ঘেট থােক যা ইেভĪ নােম পিরিচত। ঘটনাƳেলা হেত পাের �কান বাটেন িàক করা বা �কান িলেíর উপর মাউস ওভার 

করা ইত±ািদ। আমরা জািন এইচিটএমএল �পেজ জাভািƁľ তখনই এিäিকউট হয় যখন �পজিট �লাড হয়। িকǃ এটা সব সময় 

ঘেট না । আমরা মােঝমােঝ চাই �য জাভািƁľ তখনই এিäিকউট  �হাক  যখন একিট ইেভĪ সংগিঠত হেব। �যমন-যখন �কান 

ইউজার একিট বাটেন িàক করেব, তখনই �কবল জাভািƁľ �কাড এিäিকউট হেব। এেáে¾ আমরা িƁľ ফাংশােনর মােঝ Ɖাপন 

করব। আসেল ইেভĪেক ফাংশােনর সােথ কিƪেনশন করা হয় ( �যমন- যখন �কান ইেভĪ সংগিঠত হেব তখন ফাংশানেক কল করা 

হেব)। Åিতটা অবেজেÕরই িকছ ুিনজƮ ইেভĪ বা ঘটনা আেছ। ইেভĪ সাধারণত ওেয়ব সা¦ভার, ওেয়ব Çাউজার ও ওেয়ব ইউজােরর 

interactions এর মাধ±েম ঘেট থােক। ইেভĪ  Document Object Model (DOM) –এর একিট অংশ। ওেয়ব 

�পেজর Åিতিট এিলেমেĪর িকছু না িকছ ুইেভĪ রেয়েছ যা জাভািƁľ �কাডেক হ±ােĭল কের। উদাহরণƮǕপ- আমরা একিট বাটেন 

onClick ইেভĪ ব±বহার কির  যােতকের ইউজার ঐ বাটেন িàক করেলই �কবল িনিÁƃ �কান ফাংশান কাজ কের। ইেভĪেক 

HTML ট±ােগর মােঝ িডফাইন করেত হেব।  

জাভািƁľ ইেভেĪর উদাহরণ-  

১ একিট মাউস  িàক 

২ ওেয়ব �পজ �লাড হওয়া 

৩ িচিƔত Ɖােনর উপর মাউস রাখা যােক আমরা hover নােম জািন । 

৪ এইচিটএমএল ফ¦ম এ ইনপটু বä �ক িসেলÕ করা 

৫ একিট keystroke 

িনেচর উদাহরেণ "onclick" ইেভĪ �যাগ করা হেলা-  

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 



<!-- 
function popup() { 
alert("Hello World") 
} 
//--> 
</script> 
</head> 
<body> 
<input type="button" value="Click Me!" onclick="popup()"> 
 </body> 
</html> 

 

আউটপটুঃ 

 

বাটেন িàক করেল িনেচর মত পপআপ �মেসজ �দখােব।  

 

 

জাভািƁľ ইেভĪ হ±ােĭলারঃ 

ইউজার একিট ওেয়ব সাইট িভিজট কের �কান িলেí িàক করা বা �কান িলেíর উপর মাউস ওভার করা, ফরম সাবিমট করা ইত±ািদ 

এই ধরেণর িবিভĻ কাজ কের থােক যা জাভািƁেľ ইেভĪ নােম পিরিচত। জাভািƁľ ইেভĪ হ±ােĭলার ব±বহার কের ইেভĪেক 

�রসপĽ করা হয়। আপিন HTML এিলেমেĪ একিট ইেভĪ হ±ােĭলার �যাগ কের িদেত পােরন যােত কের �কান ইেভĪ সংগিঠত 

হেলই �কবল �রসপĽ পাওয়া যােব। উদাহরণƮǕপ- আপিন যখন জাভািƁľ onMouseover ইেভĪ হ±ােĭলার  �কান বাটেন য×ু 

করেবন এবং িকছ ুজাভািƁľ �কাড িনিÁŷ কের �দেবন যা �কবল মা¾ ইেভĪ সংগিঠত হেলই(এেáে¾ ঐ বাটেনর উপর মাউস 

ওভার করা) �কাডিট রান হেব।  



জাভািƁľ ইেভĪ অবেজÕঃ 

ইেভĪ হল �কান কাজ যা জাভািƁľ িদেয় করা হেয় থােক আর ইেভĪ অবেজÕ  সংগিঠত ইেভĪ সƪেĸ তথ± Åদান কের।  

। আমরা মােঝমােঝ চাই �য জাভািƁľ তখনই এিäিকউট  �হাক  যখন একিট ইেভĪ সংগিঠত হেব। �যমন-যখন �কান ইউজার 

একিট বাটেন িàক করেব, তখনই �কবল জাভািƁľ �কাড এিäিকউট হেব।  

 

জাভািƁľ ইেভĪ এিąিবউটঃ  

িনেŒ ইেভĪ এিąিবউেটর তািলকা �দওয়া হল �যƳেলা িবিভĻ এইচিটএমএল এিলেমেĪর মােঝ Ɖাপন করা হয়। এেদর কাজ হল 

ইেভেĪর কােজর ধরণ ব¦ণনা করা।  

IE: Internet Explorer, F: Firefox, O: Opera, W3C: W3C Standard. 

এিąিবউট  ঘটনা ঘেট যখন......  IE F O W3C 
onblur An element loses focus 3 1 9 Yes 
onchange The content of a field changes 3 1 9 Yes 
onclick Mouse clicks an object 3 1 9 Yes 
ondblclick Mouse double-clicks an object 4 1 9 Yes 

onerror An error occurs when loading a document or 
an image 4 1 9 Yes 

onfocus An element gets focus 3 1 9 Yes 
onkeydown A keyboard key is pressed 3 1 No Yes 
onkeypress A keyboard key is pressed or held down 3 1 9 Yes 
onkeyup A keyboard key is released 3 1 9 Yes 
onload A page or image is finished loading 3 1 9 Yes 
onmousedown A mouse button is pressed 4 1 9 Yes 
onmousemove The mouse is moved 3 1 9 Yes 
onmouseout The mouse is moved off an element 4 1 9 Yes 
onmouseover The mouse is moved over an element 3 1 9 Yes 
onmouseup A mouse button is released 4 1 9 Yes 
onresize A window or frame is resized 4 1 9 Yes 
onselect Text is selected 3 1 9 Yes 
onunload The user exits the page 3 1 9 Yes 

 



মাউস/কীেবা¦ড এিąিবউট  

Property Description IE F O W3C 

altKey Returns whether or not the "ALT" key was 
pressed when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

button Returns which mouse button was clicked when 
an event was triggered 6 1 9 Yes 

clientX Returns the horizontal coordinate of the 
mouse pointer when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

clientY Returns the vertical coordinate of the mouse 
pointer when an event was triggered 6 1 9 Yes 

ctrlKey Returns whether or not the "CTRL" key was 
pressed when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

metaKey Returns whether or not the "meta" key was 
pressed when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

relatedTarget Returns the element related to the element 
that triggered the event No 1 9 Yes 

screenX Returns the horizontal coordinate of the 
mouse pointer when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

screenY Returns the vertical coordinate of the mouse 
pointer when an event was triggered 6 1 9 Yes 

shiftKey Returns whether or not the "SHIFT" key was 
pressed when an event was triggered 

6 1 9 Yes 

অন±ান± ইেভĪ এিąিবউট  

Property Description IE F O W3C 

bubbles Returns a Boolean value that indicates 
whether or not an event is a bubbling event 

No 1 9 Yes 

cancelable 
Returns a Boolean value that indicates 
whether or not an event can have its default 
action prevented 

No 1 9 Yes 

currentTarget Returns the element whose event listeners 
triggered the event 

No 1 9 Yes 

target Returns the element that triggered the 
event 

No 1 9 Yes 



timeStamp Returns the time stamp, in milliseconds, from 
the epoch (system start or event trigger) No 1 9 Yes 

type Returns the name of the event 6 1 9 Yes 

 

অধ±ায়ঃ �তর- ইউজােরর সােথ �যাগােযাগ 
 
জাভািƁľ পপআপ বä (ইউজােরর সােথ �যাগােযাগ)  
 
ইউজােরর সােথ �যাগােযাগ গেড় �তালা �যেত পাের উইেĭা অবেজেÕর িতনিট �মথড alert, confirm ও  prompt-এর 

মাধেম। alert() �মথেডর মাধেম ƳǔƢপূ¦ণ �কান তথ± ইউজারেক অবিহত করেত পােরন। এেáে¾ ইউজার �সই তথ± �জেন 

�কবল OK বাটেন িàক করেব। এখােন অন± �কান অপশান থাকেব না। অন±িদেক �কান তথ± িদেয় ইউজােরর কাছ �থেক ইনপটু 

িনেত চাইেল ব±বহার করেত পােরন confirm() �মথড। এেáে¾ ইউজার �সিট µহন বা ব¦জন করেত পাের  OK  বা Cancel 
বাটন �Åস কের। অন±িদেক ইউজােরর কাছ �থেক �কান ইনপটু িনেয় �সিটেক ডকেুমেĪ ব±বহােরর জন±  prompt()   �মথড 

ব±বহার করেত পােরন। এেত ইউজােরর সামেন একিট ইনপটু িফť �দয়া হেব যােত �স ইনপটু িদেত পাের।Åিতিট �মথডেক আবার 

পপআপ বä িহেসেব গন± করা হয় । যথা- alert box, confirm box, prompt box.  
 
িনেŒ এেদর ব¦ণনা �দওয়া হল-  
 

Alert Box 

alert() �মথেডর বা  alert বেäর মাধেম ƳǔƢপূ¦ণ �কান তথ± ইউজারেক অবিহত করেত পােরন। এেáে¾ ইউজার �সই তথ± 

�জেন �কবল OK বাটেন িàক করেব। এখােন অন± �কান অপশান থাকেব না।  

িসনট±াäঃ  

alert("sometext"); 

 

উদাহরণঃ 

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function show_alert() 
{ 



alert("Hello! I am an alert box!"); 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
 
<input type="button" onclick="show_alert()" value="Show alert box" /> 
 
</body> 
</html> 
 

 
উইেĭােত িনেচর �মাট একিট বাটন �দখােব- 

 
যাতা িàক করেল িনেচর মত বä �দখােব- 

 

 

যিদ আপনার ওেয়ব Çাউজার এ জাভািƁľ এিÕভ করা না থােক তাহেল আপিন Alert �দখেত পােবন না। জাভািƁľ এলা¦ট 

হেø একটা ডায়ালগ বä  যা pops up এবং চলিত Çাউজার  উইেĭা  হেত দিৃŷ আ¦কষন কের। ওেয়ব Çাউজার �ক Alert 
�মেসজিট পড়েত বাধ± কের। 

 

Confirm Box 

�কান তথ± িদেয় ইউজােরর কাছ �থেক ইনপটু িনেত চাইেল ব±বহার করেত পােরন confirm() �মথড। এেáে¾ ইউজার �সিট 

µহন বা ব¦জন করেত পাের  OK  বা Cancel বাটন �Åস কের। যিদ "OK" িàক করা হয় তেব  true �ভলু িরটা¦ন করেব আর 

যিদ "Cancel" িàক করা হয় তেব false �ভলু িরটা¦ন করেব।  

িসনট±াäঃ  



confirm("sometext"); 

 

উদাহরণঃ 

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function show_confirm() 
{ 
var r=confirm("Press a button!"); 
if (r==true) 
  { 
  alert("You pressed OK!"); 
  } 
else 
  { 
  alert("You pressed Cancel!"); 
  } 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
 
<input type="button" onclick="show_confirm()" value="Show a confirm box" /> 
 
</body> 
</html> 
 
উইেĭােত িনেচর মত একিট বাটন �দখােব-  

 
যােত  িàক করেল িনেচর মত একটা  বä �দখােব- 



 
Ok িàক করেল িনেচর মত �মেসজ �দখা যােব- 

 
Cancel িàক করেল মত �মেসজ �দখা যােব- 

  

 

JavaScript confirm ফাংশন  এবং JavaScript alert ফাংশন Åায় একই রকম।এটা একটা �ছাট ডায়ালগ বä যা 

ওেয়ব �পজ এর সামেন সরাসির দিৃŷ পাত করার জন± Åদি¦শত হয়।confirm box যা alert box হেত িভĻ ।এটা 

ব±বহারকারীেক ƾিট অপশন �দয়: 

১ পপআপ �মেসজিট যিদ তারা confirm করেত চায় তেব OK �Åস করেত হেব। 

২ বা পপআপ �মেসজিটর সােথ একমত না হয় তেব cancel �Åস করেত হেব। 

 



�কান িকছু িনিŰত করার জন± confirm ফাংশন  িট Åায়ই ব±বহার হেয় থােক। এই ƳǔƢপু¦ন কাজিট website এর মাধ±েম 

সŔĻ করা হয়। ব±বহারকারীগন �কান িকছু submission এবং ব±বহারকারীেক িবĀিĿ Åদান কের �য তারা �য িলংেক িàক 

কেরেছ তার মাধ±েম অন± website এ �যত ইøকু িকনা। 

 

Prompt Box 

ইউজােরর কাছ �থেক �কান ইনপটু িনেয় �সিটেক ডকেুমেĪ ব±বহােরর জন±  prompt()   �মথড ব±বহার করেত পােরন। এেত 

ইউজােরর সামেন একিট ইনপটু িফť �দয়া হেব যােত �স ইনপটু িদেত পাের। যিদ "OK" িàক করা হয় তেব  input value 

�ভলু িরটা¦ন করেব আর যিদ "Cancel" িàক করা হয় তেব null �ভলু িরটা¦ন করেব। 

িসনট±াäঃ  

prompt("sometext","defaultvalue"); 

 

উদাহরণঃ 

 
<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function show_prompt() 
{ 
var name=prompt("Please enter your name","Harry Potter"); 
if (name!=null && name!="") 
  { 
  document.write("Hello " + name + "! How are you today?"); 
  } 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
 
<input type="button" onclick="show_prompt()" value="Show prompt box" /> 
 
</body> 
</html> 
 
উইেĭােত িনেচর �মাট একিট বাটন �দখােব- 



 

 
যােত  িàক করেল  

 

 
 
নাম ইনপটু কের ওেক িàক  

 

 
 

জাভািƁľ ÅŔট এর ব±বহার ব¦তমােন কম �দখা যায়। জাভািƁľ ÅŔট এর উেĞশ± হেø ব±বহারকারী(user) হেত তথ± 

সংµহ করা যােত এই তথ±Ƴেলােক এ ব±বহার করা যায় যারফেল ব±বহারকারীর(user) ব±ি×গত অনুভুিত সৃিŷ হেব। 

জাভািƁľ ÅŔট খুব কােজ লােগ না এটা অেনেকর কােছ িবরি× কর। তেব �শখার জন± এখােন িশখেবা। 

িতনিট �মথেডর সমƦেয় একিট উদাহরণ �দখনু- 
<html> 
<head> 
<title>Open and close method demonstration</title> 
</head> 
<body> 
<h3>alert, confirm and prompt method demonstration</h3> 
<form> 
<input type=button onClick="javascript:confirm('Do you really want to quit?')" 
value="Quit"> 
<input type=button onClick="javascript:prompt('What is your name, please?')" 
value="Your name"> 
<input type=button onClick="javascript:alert('You are going to enter a dangeorus 
zone')" value="Warning!"> 
</body> 



</form> 
</html> 
 
 

অধ±ায়ঃ �চৗĞ- অবেজÕ ওিরেয়েĪড জাভািƁľ  
 

অবেজÕ ওিরেয়েĪড জাভািƁľ িক?  

জাভািƁľ হল অবেজÕ ওিরেয়েĪড �Åাµািমং ল±াòেুয়জ (অবেজÕ ওিরেয়েĪড �Åাµািমং কাজ কের �কাড এবং তার সােথ সংিŴŷ 

ডাটা িনেয়)। অবেজÕ ওিরেয়েĪড �Åাµািমং  ল±াòেুয়জ আপনােক িনেজর মত অবেজÕ (�কান বǞ িকংবা ঘটনাই হল অবেজÕ) �তির 

করেত �দেব এবং আপিন িনজƮ �ভিরেয়বল টাইপ �তির করেত পারেবন। জাভািƁľেক জাভার মত Ʈয়ংসŔূ¦ণ অবেজÕ 

ওিরেয়েĪড �Åাµািমং (OOP) ল±াòেুয়জ বলা যায় না। এটা িডজাইন করা হেয়েছ Ǘধুমা¾ িসŔল অবেজÕ �বজড মেডল িহেসেব। 

জাভািƁেľ িনজƮ িবţ-ইন অবেজÕ রেয়েছ, এছাড়াও জাভািƁľ কাƃম  অবেজÕ �তির করার সুেযাগ আেছ। আবার অবেজÕর 

�বিশŷ±ই হল তার Åপাি¦ট। অবেজেÕর সােথ িরেলেটড  ফাংশান থাকেত পাের যা অবেজÕ �মথড নােম পিরিচত। (িবঃ Áঃ অবেজÕ, 

Åপাি¦ট ও �মথড িনেয় িনেচ িবƅািরত আেলাচনা করা হেয়েছ)। একিট �Åাµািমং ল±াòেুয়জেক অবেজÕ ওিরেয়েĪড �Åাµািমং 
(OOP) ল±াòেুয়জ বলা যােব যিদ তার িনেচর চারিট �বিশŷ± থােক-  

 এনক±াপসুেলসন (Encapsulation): একই ধরেণর তথ±েক(যা ডাটা বা �মথড �যেকােনািট হেত পাের ) একে¾ কের 

অবেজÕ �তির করাই হল এনক±াপসুেলসন। িবঃ Áঃ অবেজÕ িক তা িনেচ আলচনা করা হেয়েছ।  
 এিµেগশান(Aggregation) : একিট অবেজÕ অন± আেরকিট অবেজেÕর মােঝ �ƃার করাই হল এিµেগশান।  
 ইনেহিরেটĽ, (Inheritance): the capability of a class to rely upon another class 

(or number of classes) for some of its properties and methods 
  

 পিলমরিফজম (Polymorphism): the capability to write one function or method that 
works in a variety of different ways 

 

অবেজÕঃ  

অবেজÕ এর সাধারন অ¦থ বǞ। �কান বǞ বা ঘটনার �Åাµািমং সংƀরন হল অবেজÕ। অন±ভােব বলা যায় বাƅব জগেতর সকল বǞ 

(�যমন-বই, মানুষ, বল ইত±ািদ) বা ঘটনা হল এক একিট অবেজÕ। আবার বলা যায় অবেজÕ হল িবেশষ ধরেনর ডাটা যার রেয়েছ 

িনজƮ Åপাি¦ট এবং �মথড।  Objects are useful to organize information. 

Åপাি¦টঃ  

Åপাি¦ট যার অ¦থ হল �বিশŷ±। এখােন �বিশŷ± বলেত অবেজেÕরই �বিশŷ± বঝুােনা হয়। Åিতিট অবেজেÕরই িকছ ুনা িকছু �বিশŷ± 

থােক। �যমন- আমরা জািন একজন বাি× একিট অবেজÕ। আর Åপাি¦ট হল অবেজেÕর �ভলু। ঐ বাি×র নাম, উ÷তা, ওজন, ভর, 

বয়স, �চােখর রঙ ইত±ািদ হল তার Åপাি¦ট। সকল �লােকরই এসকল Åপাি¦ট রেয়েছ িকǃ তা বাি×েভেদ আলাদা হয়।  



অবেজেÕ Åপাি¦ট একেসস করার িসনট±াä হল-  

 

objectName.objectProperty = propertyValue; 

 

আপিন সরাসির Åপাি¦টর �ভলু এসাইন কের িদেত পােরন। �যমন-  

<script type="text/javascript"> 
personObj.firstname="Abdullah"; 
personObj.lastname="Faruk"; 
personObj.age=20; 
personObj.eyecolor="black";  
document.write(personObj.firstname); 
</script> 

এখােন personObj হল অবেজÕ এবং firstname, lastname, age, eyecolor হল ঐ অবেজেÕর Åপাি¦ট। সমান 

িচেƔর ডানপােশর সকল �ভলু হল ঐ Åপাি¦টর �ভলু। উপেরা× �কােডর আউটপটু হেব- Abdullah.  

�মথডঃ 

Åপাি¦টেত আমরা বেলিছলাম একজন বাি× একিট অবেজÕ। Åিতিট অবেজেÕরই আবার রেয়েছ এক বা একািধক �মথড। �মথড হল 

ি²য়া বা কাজ (actions) যা  অবেজেÕর Ƥারা সŔাদন করা হয়। �যমন- ঐ বাি×র �মথড হল eat(), sleep(), work(), 
play() ইত±ািদ। এেককিট কাজ করেত এেককিট �মথড ব±বহার করেত হয়। 

িনেচর িসনট±াä ব±বহার কের একটা �মথডেক কল করেত পােরন- 

objName.methodName() 

উদাহরণ- 
 document.write(“javaScript”); 
 
এখােন Document অবেজÕর �মথড হল  write()। এই �মথেডর কাজ হল �কােনা িকছ ু�লখা। write() এর Ç±ােকেটর 

মােঝ যা িকছু �লখা হেব write() �মথডিট �সটাই আউটপেুট �দখােব।  
 

 



অবেজেÕর Åকারেভদঃ 

জাভািƁেľ অবেজÕেক ƾই ভােগ ভাগ করা যায়। যথা- 

১.িবţ-ইন অবেজÕ  

২. ইউজার িডফাইন অবেজÕ  

 

১.জাভািƁľ িবţ-ইন অবেজÕঃ   

জাভািƁেľ কতƳেলা িবţ-ইন অবেজÕ রেয়েছ যােদর তািলকা িনেŒ �দওয়া হল- 

১. অ±াের অবেজÕ (Array Object) 

২. বিুলয়ান অবেজÕ (Boolean Object) 

৩. �ডট (সময়) অবেজÕ (Date Object) 

৪. ম±াথ অবেজÕ (Math Object) 

৫.নাƪার অবেজÕ (Number Object) 

৬. িƄং অবেজÕ (String Object) 

৭. �রƳলার এäেÅশান অবেজÕ (RegExp Object) 

৮.�ëাবাল অবেজÕ (Global Object) 

 

 

 

 

 

 



২. ইউজার িডফাইন অবেজÕ  
জাভািƁেľ অবেজÕ �তির করাঃ  

ইিতপেূর� আমরা �দখলাম জাভািƁেľর িকছু িবţ-ইন অবেজÕ রেয়েছ । �যমন- String, Date, Array ইত±ািদ। িবţ-ইন 

অবেজÕ ছাড়াও জাভািƁেľ িনজƮ অবেজÕ �তির করা যায়। জাভািƁেľ িবিভĻভােব অবেজÕ �তির করা যায়। িনেচর ƾিট পġিতর 

সাহােয± অবেজÕ �তির করা �দখােনা হল- 

১.new অপােরটর ব±বহার কের সরাসির  অবেজÕ �তির করা।  

২. অবেজÕ ইিনিশয়ালাইজার (initializer) / Constructor function ব±বহার কের অবেজÕ �তির।  

1.new অপােরটর ব±বহার কের সরাসির  অবেজÕ �তির করাঃ  

“new  “ অপােরটর ব±বহার কের জাভািƁেľ অবেজÕ �তির করা যায়। এেáে¾ িবিভĻ constructor 

�মথড �যমন- Object(), Array() বা  Date() ব±বহার করা হয়। এসকল constructor �মথড আসেল জাভািƁľ 

ফাংশান।  

িসনট±াäঃ  

objectName = { property1 : value1, property2 : value2,...,propertyN : valueN};  

এখােন,  

1.objectName : নুতন অবেজেÕর নাম।  

2.property_1, property_2, .....property_n : এƳেলা Åপাি¦টর নাম যা- নাম, সংখ±া বা িƄং হেত পাের।   

3.value1, value2,..,valueN : এƳেলা Åপাি¦টর মান বা এäেÅসন। 

িনেচর �কাড একিট অবেজÕ �তির কের �যখােন চারিট Åপাি¦ট রেয়েছ- 

personObj=new Object(); 
personObj.firstname="John"; 
personObj.lastname="Doe"; 
personObj.age=50; 
personObj.eyecolor="blue"; 

এভােব না িলেখ সরাসির িনেচর মত কের �লখা যায়- 

personObj={firstname:"John",lastname:"Doe",age:50,eyecolor:"blue"}; 



উদাহরণ-১   

<html> 

<body> 

<script type="text/javascript"> 

personObj={firstname:"John",lastname:"Doe",age:50,eyecolor:"blue"} 

document.write(personObj.firstname + " is " + personObj.age + " years old."); 

</script> 

</body> 

</html> 

আউটপটুঃ  

 

উদাহরণ-২  

<html> 

<head> 

<title>User-defined objects</title> 

<script type="text/javascript"> 

var book = new Object();   // Create the object 

    book.subject = "Perl"; // Assign properties to the object 

    book.author  = "Mohtashim"; 

</script> 



</head> 

<body> 

<script type="text/javascript"> 

   document.write("Book name is : " + book.subject + "<br>"); 

   document.write("Book author is : " + book.author + "<br>"); 

</script> 

</body> 

</html> 

 

আউটপটুঃ  

Book name is : Perl 
Book author is : Mohtashim 

 

2. অবেজÕ ইিনিশয়ালাইজার (initializer) / Constructor function ব±বহার 

কের অবেজÕ �তিরঃ    

constructor  ফাংশান ব±বাহার কের অবেজÕ �তির করেত িনেচর িনয়মƳেলা ভালভােব �মেন চলেত হেব- 

 constructor  ফাংশােনর নাম অবেজেÕর নােমর মত হেব।  
  constructor  ফাংশােন "this" কীওয়া¦ড ব±বহার কের অবেজেÕ �মƪার �যাগ করেত হেব।  
 সমান িচেƔর (“=”) পের Åপাি¦ট/ �মথেডর মান িডফাইন কের িদেত হেব।  
  constructor  ফাংশােন �কান "return" �ƃটেমĪ থাকেত পারেব না।  

constructor  ফাংশান ব±বহার কের অবেজÕ �তির করেত �মাট িতনিট ধাপ অনুসরন করেত হেব। উদাহরেণর সাহােয± িবষয়িট 

আেলাচনা করা হল-  

Åথম ধাপঃ  



িনেŒ একিট ফাংশান �তির করা হল যা অবেজÕ গঠন কের- 
function student(name, class, rollno) 

{ 
this.name = name; 
this.class = class 
this.rollno = rollno; 
} 
 
উপেরা× উদাহরেণ student হল একিট অবেজÕ, যার িতনিট প±ারািমটার আেছ- name, class and rollno। অবেজেÕর 

মান িন¦ভর কের ফাংশােন �কান প±ারািমটার পাস (passed) করা হেয়েছ তার উপর। এখােন "this"  কীওয়া¦ড ব±বহার কের 

constructor  ফাংশােন অবেজেÕ �মƪার (Åপাি¦ট) �যাগ করা হেয়েছ।  The reason for all the "this" stuff 
is that you're going to have more than one person at a time (which person you're 
dealing with must be clear). 

িƤতীয় ধাপঃ  

একবার  object constructor গঠন হেয় �গেল, আপিন নুতন অবেজÕ �তির করেত  পারেবন। এই ধােপ আপনােক নূতন 

একিট অবেজÕ �তির করেত হেব। �যমন- 

studentv = new student("John", "V", 10) 
 
উপেরা× �ƃটেমেĪ “studentv” নােম একিট নুতন অবেজÕ �তির করা হেয়েছ এবং এই অবেজেÕর Åপাি¦টেত িনিদŷ �ভলু 

এসাইন কের �দওয়া হেয়েছ। এমতাবƉায়- 

 studentv.name এর মান হেব িƄং "John" 
 studentv.class এর মান হেব িƄং "V" 
 student.rollno এর মান হেব ইিĪজার 10 

. We can create any number of student objects by calls to new. 

তৃতীয় ধাপঃ  

এবার constructor  ফাংশােনর বাইের নুতন �য অবেজÕ �তির করা হেয়েছ তােক কল করেত হেব। িবষয়িট ভালভােব �বাঝার 

জন± একিট উদাহরন �দওয়া হল- 

<html> 

<body> 

<script type="text/javascript"> 



function student(name, class, rollno) 

{ 
this.name = name; 
this.class = class 
this.rollno = rollno; 
} 

studentv = new student("John", "V", 10) 
document.write(studentv.name + " reading in class " + student.class + "and his roll 
no:”+ student.rollno); 

</script> 

</body> 

</html> 

 

অধ±ায়ঃ পেনর - জাভািƁľ কুিক 

জাভািƁľ কুিক িক? 

কিুক যা HTTP কিুক , web কিুক, অথবা  browser কিুক নােমও পিরিচত। কুিক হল  একিট �ছাট �টäট ফাইল  যা ওেয়ব 

সাইট �থেক ইউজারেক পাঠােনা হয় এবং তা ইউজােরর Çাউজাের জমা হয় যখন ইউজার �কান ওেয়ব সাইট িভিজট কের। যখন ঐ 

ইউজার ভিবতসেত আবার �সই ওেয়ব সাইট িভিজট কের তখন কুিকেত �ƃার²ীত ডাটা ঐ ওেয়ব সাইট  Ƥারা আবার 

retrieved করা হয়। ইউজােরর পেূর�র  activity (ঐ ওেয়ব সাইেট ইউজার পেূর� িক িক কাজ কেরেছ। �যমন- �কান �কান 

বাটেন িàক কেরেছ, লগ-ইন কেরেছ িকনা, �কান �কান �পজ িভিজট কেরেছ, �কান নাম িদেয় �রিজেƃসন কেরেছ, 
remembering the items in your shopping cart from previous visits.  এককথায় ইউজারেক 

আইেডিĪফাই করেত ইত±ািদ )িচিƔত করা হয়। কিুক ইউজােরর কিŔউটাের ভাইরাস ছড়ায় না বা ম±াকওয়±ার �সটআপ কের না। 

ব¦তমােন িবেশষ িকছু ধরেণর কিুক রেয়েছ যা আধিুনক ওেয়ব সাইটƳলেত িবেশষ কাজ কের থােক। �যমন-authentication 
cookies �মথড যা িন¦ণয় কের ইউজার লগ-ইন অবƉায় আেছ িক �নই, অথবা যিদ লগ-ইন অবƉায় থােক তেব �কান একাউĪ 

িদেয় লগ-ইন আেছ। এ ধরেণর ইনফরেমশান না �জেন ওেয়ব সাইট �য �কান �সেĽিটভ �পজ ইউজারেক Åদ¦শন করেত পাের না। 

এটা ওেয়েবর জন± ǧমিক হেয় দাঁড়ােব। কিুক �কবল মা¾ �সই সা¦ভারই িরড করেত পাের �য সা¦ভার এটা �জনােরট কেরেছ। কিুক 

মলূত ইউজােরর কাজেক সহজ করেত �তির করা হেয়েছ। জাভািƁľ একই সােথ কিুক �তির ও পনুঃǔġার করেত পাের।  

 

 



কুিকর উদাহরণ-  

 Name cookie -  ইউজার Åথেম �কান ওেয়ব সাইেট তার ইউজার নাম িদেয় Åেবশ করেল �সটা কুিকেত জমা 

থােক। �স আবার যখন ঐ সাইেট লিগন কের তখন তােক আবার তার নাম িদেয় একিট ওেয়লকাম �মেসজ �দওয়া �যেত 

পাের আর এই নামিট কিুকেত সংরিáত থােক।  
 Password cookie – পাসওয়া¦ড-এর ব±পারটাও একই। িƤতীয় বার সাইেট লিগন করেল কুিক �থেক পাসওয়া¦ড 

পনুঃǔġার করা হয়।  
 Date cookie – িƤতীয় বার �কান সাইেট লিগন করেল আপনােক জািনেয় �দওয়া �যেত পাের আপিন �শষ কেব ঐ 

সাইেট লিগন কেরিছেলন। পেূর�র তািরখ কিুকেত জমা থােক।  

কুিক �তির ও জমা করাঃ  

িনেচর উদাহরেণ আমরা একিট কুিক �তির করেবা যা িভিজটেরর নাম �ƃার করেব। Åথেম সাইেট িভিজট করেল ইউজারেক তার নাম 

ইনপটু করেত বলা হেব। এই নামটা কিুকেত জমা থাকেব। পরব¦তীেত ঐ ইউজার ঐ সাইেট Åেবশ করেল তােক একিট ওেয়লকাম 

�মেসজ �দওয়া হেব। Åথেম আমরা একিট ফাংশান �তির করেবা যা ইউজােরর নাম একিট কুিক �ভিরেয়বেল জমা করেব-  
function setCookie(c_name,value,exdays) 
{ 
var exdate=new Date(); 
exdate.setDate(exdate.getDate() + exdays); 
var c_value=escape(value) + ((exdays==null) ? "" : "; 
expires="+exdate.toUTCString()); 
document.cookie=c_name + "=" + c_value; 
} 

উপেরর উদাহরেণ ফাংশনিট কুিকর নাম, কিুকর �ভলু এবং কিুকর এäপায়ার �ডট ধারন করেব।  এই ফাংশােন Åথেম িদনেক একিট 

ভ±ািলড তািরেখ কনভা¦ট করা হেয়েছ। তারপর কুিকর এäপায়ার �ডট �সট করা হেয়েছ। তারপর কুিকর নাম, কিুকর �ভলু এবং 

কিুকর এäপায়ার �ডট অবেজেÕ document.cookie �ƃার করা হেয়েছ।  

তারপর িনেচর মত কের অন± আেরকিট ফাংশান �তির করা হেয়েছ , যার কাজ হল িনিদƃ কুিক িরটান করা –  

function getCookie(c_name) 
{ 
var i,x,y,ARRcookies=document.cookie.split(";"); 
for (i=0;i<ARRcookies.length;i++) 
{ 
  x=ARRcookies[i].substr(0,ARRcookies[i].indexOf("=")); 
  y=ARRcookies[i].substr(ARRcookies[i].indexOf("=")+1); 
  x=x.replace(/^\s+|\s+$/g,""); 
  if (x==c_name) 
    { 
    return unescape(y); 



    } 
  } 
} 

উপেরর ফাংশানিট কিুকর নাম ও �ভলু উġার করেত একিট অ±াের �তির কের। তারপর এটা �চক কের �দেখ িনিদƃ কুিক পাওয়া যায় 

িকনা , যিদ পাওয়া যায় তেব কিুকর  মান িরটান কের।   

সবেশেষ একিট ফাংশান �তির করা হেয়েছ যা ইউজারেক ওেয়লকাম �মেসজ �দখােব যিদ কুিক পাওয়া যায়। আর যিদ কিুক না 

পাওয়া যায় তেব একিট Åেমাট বä �দখােব �যখােন ইউজার �নম ও পাসওয়া¦ড িদেত হেব।  

function checkCookie() 
{ 
var username=getCookie("username"); 
  if (username!=null && username!="") 
  { 
  alert("Welcome again " + username); 
  } 
else  
  { 
  username=prompt("Please enter your name:",""); 
  if (username!=null && username!="") 
    { 
    setCookie("username",username,365); 
    } 
  } 
} 

তাহেল �টাটাল �কাডটা হল-  

<html> 

<head> 

<script type="text/javascript"> 

function getCookie(c_name) 

{ 

var i,x,y,ARRcookies=document.cookie.split(";"); 



for (i=0;i<ARRcookies.length;i++) 

  { 

  x=ARRcookies[i].substr(0,ARRcookies[i].indexOf("=")); 

  y=ARRcookies[i].substr(ARRcookies[i].indexOf("=")+1); 

  x=x.replace(/^\s+|\s+$/g,""); 

  if (x==c_name) 

    { 

    return unescape(y); 

    } 

  } 

} 

 

function setCookie(c_name,value,exdays) 

{ 

var exdate=new Date(); 

exdate.setDate(exdate.getDate() + exdays); 

var c_value=escape(value) + ((exdays==null) ? "" : "; 
expires="+exdate.toUTCString()); 

document.cookie=c_name + "=" + c_value; 

} 

 



function checkCookie() 

{ 

var username=getCookie("username"); 

if (username!=null && username!="") 

  { 

  alert("Welcome again " + username); 

  } 

else  

  { 

  username=prompt("Please enter your name:",""); 

  if (username!=null && username!="") 

    { 

    setCookie("username",username,365); 

    } 

  } 

} 

</script> 

</head> 

<body onload="checkCookie()"> 

</body> 

</html> 



অধ±ায়ঃ �ষাল-জাভািƁľ ফ¦ম �ভিলেডশন 

ইউজােরর সােথ �যাগােযােগর জন± Åিতটা ওেয়ব সাইেট ফ¦ম একিট অত±İ ƳǔƢপূ¦ণ একিট িবষয়। �যমনঃ ওেয়ব সাইেট িনবĸন 

করা, কাƃমার �থেক অ¦ডার µহন করা সহ অসংখ± কাজ ফে¦মর মাধ±েম করা হয়। ফ¦ম পূরণ কের ডাটাƳেলা সা¦ভাের পাঠােনার 

আেগই যিদ Åিতটা িফť �চক কের �দখা হয় �য কথাও ভুল আেছ িক না তেব অেনক সময় বাঁেচ, আর এই কাজিট হল "ফ¦ম 

�ভিলেডশন"। অন±ভােব বলা যায় জাভািƁľ ফ¦ম �ভিলেডশন এমন একিট �কৗশল যার মাধ±েম ব±বহারকারীগন �ডটা সাবিমট 

করার আেগ তার ফ¦ম এর তথ±েক যাচাই কের।জাভািƁľ আপনােক সাহায±কারী এলা¦ট �দখােব এবং �সটা ব±বহারকারীগনেক 

জানােব �য তার তথ±িট ভুল বা অসŔু¦ন িছল এবং আরও বলেব �য িকভােব �স সমস±ািট সমাধান করেত পারেব। ফ¦ম �ভিলেডশন 

িদেয় �য কাজƳেলা করা যায়-  

ইনপটু িফť  খািল আেছ িক না �চক করা। 

ইনপটু িফেť সব সংখ±া আেছ িক না �চক করা।  

 ইনপটু িফেť Åয়জেনর �চেয় কম বা �বিশ ক±েরÕার ইনপটু করা হেয়েছ িক না তা না �চক করা।  

ইেমইল এে¼স িট �বধ িকনা  

সিঠক  ফরম±ােটর �ডট ইনপটু করা হেয়েছ িক না তা না �চক করা। 

ইত±ািদ �দখার জন± ফ¦ম �ভিলেডশন ব±বǨত হয়। 

 

ইনপুট িফť ফঁাকা িকনা তা �চক করার জন±ঃ  

এটা একটা সাধারণ টাইেপর ফ¦ম �ভিলেডশন । আপিন িনিŰত হেত পারেবন �য ব±বহারকারী এইচিটএমএল িফť এর মেধ± �ডটা 

িলেখেছ িকনা। এইচিটএমএল ইনপটু িফťিট যিদ  খািল থােক তেব একটা এলাট �মেসজ �দখােব এবং ডাটা সা¦ভাের সাবিমট করেব 

না। িনেচর উদাহরণিট �দখনু- 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function validateForm() 
{ 
var x=document.forms["myForm"]["fname"].value; 
if (x==null || x=="") 
  { 
  alert("First name must be filled out"); 
  return false; 
  } 



} 
</script> 
</head> 
 
<body> 
<form name="myForm" action="demo_form.asp" onsubmit="return validateForm()" 
method="post"> 
First name: <input type="text" name="fname"> 
<input type="submit" value="Submit"> 
</form> 
</body> 
 
</html> 
 
িনেচর মত আউটপুট �দখােব-  

 

�কান ডাটা ইনপটু না কের সাবিমট করেল িনেচর মত এলাট �মেসজ �দখােব- 

 

 

ইেমইল �ভিলেডশন: 

এখন আপনােদর �দখােবা �য, ব±বহারকারীর ইেমইলিট �বধ িকনা তা িকভােব আপিন �চক করেত পারেবন । একিট �বধ ইেমইেল 

অবশ±ই একিট @  সাইন এবং ডট (.) থাকেত হেব �যখােন @ সাইনিট ইেমইল এর Åথম ক±েরÕার হেব না এবং �শেষর ডট (.) 
িট অবশ±ই  @ সাইেনর পের হেব এবং অবশ±ই ডেটর পের অİতপেá ƾিট ক±েরÕােরর হেব।  



 

Valid উদাহরন: 

 bobby.jo@filltank.net 

Invalid উদাহরন: 

 @deleted.net - @ sign এর আেগ �কান characters �নই।  
 free!dom@bravehe.art - invalid character ! 
 shoes@need_shining.com - domain name এ underscores ব±বƔত হয় না।  

একিট উদাহরণ �দখনু- 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function validateForm() 
{ 
var x=document.forms["myForm"]["email"].value; 
var atpos=x.indexOf("@"); 
var dotpos=x.lastIndexOf("."); 
if (atpos<1 || dotpos<atpos+2 || dotpos+2>=x.length) 
  { 
  alert("Not a valid e-mail address"); 
  return false; 
  } 
} 
</script> 
</head> 
 
<body> 
<form name="myForm" action="demo_form.asp" onsubmit="return validateForm();" 
method="post"> 
Email: <input type="text" name="email"> 
<input type="submit" value="Submit"> 
</form> 
</body> 



 
</html> 

আউটপটুঃ 

 

িফেť আপিন যিদ ভ±ািলড ইেমইল না �লেখন তেব িনেচর মত �মেসজ �দখােব- 

 

 
জাভািƁľ �গটএিলেমĪবাইআইিড 

আপিন িক কখনও জাভািƁľ ব±বহার কের ফ¦ম �ভিলেডশন কেরেছন?�টäট িফেťর �কান �ভলু যাচাই করেত �কান সমস±ায় 

পেড়েছন?একটা সহজ উপােয়র মাধ±েম এইচিটএমএল এিলেমĪ িনয়Ĳন করেত পােরন।আইিড এিºিবউট এবং 
�গটএিলেমĪবাইআইিড ফাংশেনর মাধ±েম তা করেত পােরন। 

জাভািƁľ: ডকেুমĪ.�গটএিলেমĪবাইআইিড (document.getElementById) 

<html> 

<head> 

<script type="text/javascript"> 

function notEmpty(){ 

var myTextField = document.getElementById('myText'); 

if(myTextField.value != "") 

alert("You entered: " + myTextField.value) 



else 

alert("Would you please enter some text?")  

} 

</script> 

</head> 

<body> 

<input type='text' id='myText' /> 

<input type='button' onclick='notEmpty()' value='Form Checker' /> 

</body> 
আউটপটুঃ  
 

 
�কান ইনপটু না িদেয় বাটেন িàক করেল িনেচর মত �মেসজ �দখােব- 
 

 
 
আর ইনপটু িদেয় বাটেন িàক করেল িনেচর মত �মেসজ �দখােব- 
 



 

document.getElementById িট মাইেটäট এইচিটএমএল এিলেমĪ এর �রফােরĽেক িরটা¦ন কের।আমরা এই 

�রফােরĽেক myTextField নামক �ভিরেয়বেল জমা করেত পাির। 

�গটএিলেমĪবাইআইিড িবষেয় যা মেন রাখা দরকার: 

যখন আপিন getElementById function ব±বহার করেবন তখন আপনােক িকছ ুিবষয় সƦেĸ িনিŰত হওয়া Åেয়াজন। 

আপনােক অবশ±ই মেন রাখা Åেয়াজন �য �গটএিলেমĪবাইআইিড হেø ডকেুমĪ অবেজÕ এর পġিত বা ফাংশন।আপিন এই 
�গটএিলেমĪবাইআইিড ফাংশন ব±বহার করেত চাইেল আপনােক অবশ±ই এইচিটএমএল এিলেমĪ এর আইিড এিºিবউট ব±বহার 

করেত হেব। 

 
 

অধ±ায়ঃ সেতর- একনজের জাভািƁľ  
 

01. Åথেম জাভািƁľ িডফাইন করেত হেব।  
<script type = "text/javascript"> 
এখােন জাভািƁľ �কাড িলখেত হেব।  
</script> 
 
02. �ভিরেয়বল িডফাইন করেত হেব। �যমনঃ   //JavaScript is loosely typed language 
var variable_name 
 
03. �ƃটেমĪ িলখেত হেব যা �সিমেকালন িদেয় �শষ হেব (;)  
 
04. To PopUp a window:   // ডাবল বা িসেòল উভয় �কােটশান ব±বহার করা যােব।  
alert("Hello world");  // একিট পপআপ উইেĭা Åদ¦শন করেব।  
 
05. ফাংশান িডফাইন করেত হেব। �যমনঃ   
function function_name () 
 { 



 Your code here 
 } 
 
06.Ɓীেন যেথŷ পিরমান Åশƅটা আেছ িকনা তা িপেäেল পিরমাপ করেব।  
screen.avaiWidth;   //Returns the Screen Width in Pixel 
 
07. Finding available Height of screen in pixel 
screen.avaiHeight;   //Returns the Screen Height in Pixel 
 
08. Writing Something in the HTML 
document.write("Hello World");  //Write Hello World to the document 
 
09. Writing a Prompt box to take value. 
prompt("label", "default value");  //Prompt to the user screen. 
 
10. Getting the type of a variable 
typeof(Variable Name);   //Returns the type of a variable 
 
11. To change data type into Number  
Number(Variable Name);   //Returns the number type value 
parseInt(Variable Name);   //Returns the Integer type value 
parseFloat(Variable Name);  //Returns the Float type value 
 
12. Finding the value of a variable 
variablename.length;   //Returns the length of a variable. 
 
13. Creating an object     //new keyword is used to create an 
object 
 var a = prompt("Enter a numbjer",""); //Taking an String from the user 
 document.write(typeof(a));  // Writing the type of the String 
 var b = new String(a);   //Creating an String Object Explicitly 
using String Construction  
 document.write(typeof(b));  // Writing the type of variable b 
 
 
 
 
14. The String Methods: indexOf() //Takes string as arguments and returns its index 
number 
 var a = prompt("Enter your Email Address",""); 



 var b = a.indexOf("@");    //Returns the index number of @, if not 
found it returns -1 
 alert("The Index of @ is : " + b); 
 
15. The String Methods: substring() //Takes two integer arguments as start and ends of 
the string  
var a = "Hello World"; 
var b = a.substring(2,8);  //second Parameter can be left off 
 
16. The Math Objects: It can't be created explicitly. It doesn't store data 
 
17. The PI Property: //Returns the value of PI 
alert("The value of PI is " + Math.PI); 
 
18. round() Methods: //Rounds a number when the decimal is .5 or up. 
 alert(Math.round(3.4)); //Alerts 3 
 alert(Math.round(3.6)); //Alerts 4 
 
19. celi() Methods: Always round a number up 
 alert(Math.ceil(2.15)); //Alerts 3 
 
20. floor() Methods: Always round a number down 
 alert(Math.floor(2.15)); //Alerts 2 
 
21. random() Methods: //Returns a random number between 0 & 1 
 alert(Math.random()); //Alerts a random number to the screen. 
 
22. Array() constructor: It is used with new keywords  to create array object. 
 var myarray = new Array(); //With no Predefined elements 
 var myarray = new Array(3); //with Predefined elements 
 var myarray = [1,2,3];  //Directly assign by value 
 var myarray = ["red","Bleu","Green"]; //Directly assign by value 
 var myarray["ruby"] = "Tiger";  //Assigning array index a name 
 
23. slice() Method:  //Slice and array and the new array begins with zero index 
 var myarray = [1,2,3,4,5,6]; 
 var sarray = myarray.slice(1, 5);  //1: First element's index, 5:last 
Element's index+1 
 for(i=0; i<4; i++)    //Total 4 as (5-1) = 4 
 document.write(sarray[i]+"<br />"); 



 
24. Array Method concat(): Joined array elements to form a new array, Property length: 
Returns the length of an object. 
 var arrayone = [1,2,3,4,5]; 
 var arraytwo = [6,7,8]; 
 var arraythree = [9,10,11,12]; 
 var fullarray2 = arrayone.concat(arraythree); //Concatenate arrayone and 
arraythree 
 alert(fullarray2.length); //Alerts the length: 9 
 var fullarray = arrayone.concat(arraytwo,arraythree);  
   //Concatenate arrayone arraytwo, and arraythree 
 var alength = fullarray.length;  //Returns the length: 12 
 alert(alength); 
 document.write(arrayone.concat(arraytwo,arraythree)); //Writes the full array 
elements 
 
25. Converting an array to a string: the join() method. The methods use a string as a 
parameter. This parameter is used to separate the array elements. 
 var myarry = ["Abul","Babul","Rahul"]; 
 var mystring = myarry.join("-");  
   //myarry turns into string seperated with hyphen (-) and store in 
mystring 
 document.write(mystring); 
 
26. split(): This method is used to turn an string into an array. A Parameter is used to 
separate one element from other. 
 var mystring = "Abul, Babul, Rahul"; 
 var myarray = mystring.split(","); 
 var n = myarray.length; 
 for(i=0; i<n; i++) 
 document.write(myarray[i]+"<br />"); 
 
27. sort() and reverse() method. Short and Reverse an array 
document.write("The array before sorting<br />"); 
 var myarray = [3,2,7,4,9,5,6,8]; 
 var n = myarray.length; 
 for(i=0; i<n; i++) 
 document.write(myarray[i]+"<br />"); 
  
 document.write("The array after sorting <br />"); 
 var shortedarray = myarray.sort();  //Shorts the array 



 for(i=0; i<n; i++) 
 document.write(shortedarray[i]+"<br />"); 
  
 document.write("The array after Reversed <br />"); 
 var reversedarray = shortedarray.reverse(); //Reverse the array 
 for(i=0;i<n; i++) 
 document.write(reversedarray[i] + "<br />"); 
 
28. toUpperCase() and toLowerCase() Methods 
 var strname = prompt("Enter your Name",""); 
 var name2 = strname.toUpperCase();  //Returns all Upper Case Letter. 
 document.write(name2 + "<br />"); 
 var name3 = strname.toLowerCase();  //Returns all Lower Case Letter 
 document.write(name3); 
 
29. valueOf() Method:// Return the value of the object. 
 var name1 = prompt("Enter your Name",""); 
 var obj1 = new String(name1); 
 document.write(obj1.valueOf()); 
 
30. Logical Operators: AND(&&), OR(II), NOT(!) 
 
31. Conditional Statement: if... else 
 if (condition) 
  { statement } 
 else 
  {statement} 
 
32. break and continue  //used in the loop 
 
 
33. switch statement 
 switch(expression) 
  { 
  case somevalue: 
   //Execute this code if expression = somevalue 
   break; 
  case value2: 
   //Execute this code if expression = value2 
   break; 
  default: 



   //Execute some code 
   break; 
  } 
Example: 
 var number = Number(prompt("Enter a number among 1 to 4","")); 
 switch(number) 
  { 
  case 1: 
   document.write("You have entered number 1"); 
   break; 
  case 2: 
   document.write("You have entered number 2"); 
   break; 
  case 3: 
   document.write("You have entered number 3"); 
   break; 
  case 4: 
   document.write("You have entered number 4"); 
   break; 
  default: 
   document.write("You have not entered number between 1 to 4"); 
   break; 
  } 
 
34. the for loop: for(initial-condition; loop-condition; alter-condition) {statement} 
 
 var a = prompt("Enter a number",""); 
 for(i=0; i<=a; i++) { 
 document.write(i + "<br />"); 
 } 
 
35. the for... in loop.  //Only for Array 
 var myarray = [1,2,3,5,7,8]; 
 var index; 
 for(index in myarray){ 
  document.write("The index of the array is "+index + "<br />"); 
  document.write("The value of the array is " + myarray[index] + "<br /><br 
/>"); 
  } 
 
36. the while loop. 



 while(condition) 
  { code to be executed; } 
 
 
 
 
37. do .... while loop. 
 do { 
  code to be executed 
 } while (condition) 
 
38. Import in css: <style type="text/css">@import 'style.css';</style> 
 
39. Including External JavaScript: <script type="text/javascript" src="jscript.js"></script> 
 
40. navigator object. appName property and appVersion property. 
document.write("Your Browser name is : "+ navigator.appName);   // 
Returns browser Name 
document.write("<br />Your Browser Version is : " + navigator.appVersion);  //Returns 
browser version 
 
41. Reading out the browser name and version is commonly known as browser sniffing 
 
42. camelCase: Lowercase first word's letter and Uppercase every first letter of the 
world. 
 
43. Create a function: 
 function functionname() 
   { 
   //Your Code here 
   } 
 
44. getElementByTagName(): //Gets the elements by the tag name; 
 function countnum(){ 
  var listitems = document.getElementsByTagName('li'); 
  var nbr = listitems.length; 
  alert("The Length number of Li is "+nbr); 
 } 
 window.onload = countnum; 
 



45. Get the first Paragraph: 
 var firstparagraph = document.getElementsByTagName('p')[0]; 
 
46. Node type value 1 = element node, 3 = text node. (Totally 12). 
 
47. Node name can be uppercase or lowercase. You should convert it to lowercase. 
 if(obj.nodeName.toLowerCase()=='li'){}; 
 
48. Node Value is the value of Node. If element than null. Else if text node that the text. 
 
49. In case of Text Node, Node Value can be read and set. 
 
50.  YourElements.firstChild &  
 your Elements.lastChild. 
 yourElements.childNodes[0] 
 yourElements.childNodes[yourElements.childNodes.length-1] 
 
51. To check the children -- 
 hasChildNodes() 
 
 
 
52. Find Parent Node: 
 var parent = document.getElementById('linked'); 
 alert(parent.parentNode.nodeName); 
 
53. nextSibling & previousSibling 
 
54. getAttribute() & setAttribute() //get the attribute value and set the attribute value 
 
55. document. 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

  আŮাȔ  হােফজ 
সমাĿ 


